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(Spellingsfouten onder voorbehoud)

Het verhaal van De Zeven Wouden.

De dag van het banket.

'Céline!' De stem van de gouvernante schalt door het kasteel. De jongste dochter van de graaf giechelt zenuwachtig en schiet de keukens in. Daar ontwijkt ze handig de vele kokkinnen. In haar ogen twinkelen pretlichtjes als ze de voorraadkelders in schiet en daar vandaan, via een losse plank en met veel gewurm, het binnenplein bereikt. Ze kijkt om zich heen of niemand haar ziet, en als ze zich daarvan heeft verzekerd, gaat ze rechtop staan, stoft haar jurk af, en loopt met de waardigheid van een edele vrouwe naar haar doel. Het rumoer achter haar in de keukens wordt minder, terwijl de gouvernante woedend naar de graaf stuift. Op het binnenplein heeft men niets gemerkt van alle gebeurtenissen. Daar is men veel te druk met het voorbereiden van het grootse onthaal van de gast.

Céline nadert de smidse. Nog een keer kijkt ze schalks om zich heen, dan schiet ze het gebouw binnen. Er worden juist nieuwe wapens vervaardigd. Voor de gast wordt een met edelstenen ingelegd zwaard gemaakt, bij wijze van cadeau, en de graaf heeft gevraagd om twee degens. Ook voor de sier, ze zijn bedoeld voor boven een van de haardvuren in de ontvangsthal.
De dochter van de graaf schenkt de bezwete, hardwerkende jongemannen een glimlach en gaat geïnteresseerd langs de muur staan. Een van de smeden kijkt haar aan en zegt: "Uw ketting zal even moeten wachten, dit zwaard moet vanmiddag af zijn." Céline haalt haar schouders op. "Spreek me toch niet aan met 'U', Peter. Je weet dat ik daar niet van hou, in elk geval niet van jou. Maar waarom is het zwaard nog niet af? Jullie zijn altijd zo op tijd..."
"Uw... pardon, je vader heeft pas gisteren besloten dat hij een zwaard cadeau wilde doen. Hij wil blijkbaar veel indruk maken op deze gast." Peter laat duidelijk merken dat hij graag van haar wil horen wie het is. Céline trekt een beteuterd gezicht en zegt: "Helaas, hij heeft mij ook niets verteld. Hij vindt blijkbaar dat ik nog te jong ben om me dingen te vertellen. Het enige dat hij wil is dat ik een goede indruk maak en..." Ze krijgt de kans niet om uit te spreken, want terwijl ze praatte was haar gouvernante binnengekomen in de smidse. Ondanks het lawaai had ze de laatste zin verstaan en ze stond nu groot en dreigend voor Céline.
"Inderdaad jongedame, hij wil dat jij een goede indruk maakt. En dat maak je niet door een mooie jurk te verpesten. Kom mee, je haar moet nog opgestoken worden, je moet je nieuwe jurk nog aan, je moet..." "Hou maar op, ik weet het al!" Céline werpt een boze blik op de vrouw die haar de weinige tijd voor haarzelf ontzegt en stampvoet de smidse uit. "Ze is wel temperamentvol, hè?" Zegt Peter opgewekt. "Dat ligt aan de spanning. Ze houdt er nooit van als er belangrijke gasten komen, want dan verwacht iedereen van haar dat ze haar beste beentje voor zet. En als ze dan haar dag niet heeft is ze bang dat iedereen boos op haar wordt... Maar goed, ik ben er om te zorgen dat alles goed gaat. Succes met het smeden!" De vrouw loopt achter het aan haar toevertrouwde meisje aan, naar het kasteel. Ze haalt haar al snel in en samen gaan ze naar binnen.

Céline kijkt niet om zich heen, ze weet dat ze nu maar beter gehoorzaam kan zijn. Ze is niet van plan haar vader te teleurstellen, dus ze loopt zonder mokken naar de bovenste verdieping. Daar snellen twee meisjes toe om haar kleding en haar te verzorgen, ondertussen druk kwebbelend over de komende feestelijkheden. Eentje zegt tegen Céline: "U heeft maar geluk, u mag aan de grote tafel zitten waar alle mooie spullen staan, en al het beste eten. Wij moeten maar hopen dat we wat krijgen..."

"Ik zal m'n best doen wat mee te nemen, Ise, en dat weet je. Maar ik zou er heel wat voor geven om met jullie te mogen ruilen... Gewoon doen waar je zelf zin in hebt, niet de hele tijd achterna gezeten worden en het belangrijkste, niemand om indruk op te moeten maken." 
"U romantiseert ons leven, wij moeten hard werken. En als we niet goed voor u zorgen, als we niet alles netjes houden, krijgen we geen eten. U krijgt altijd eten, en u hoeft niet 's avonds in bed te gaan liggen om te ontdekken dat u er al bijna weer uit moet." Céline zucht. "We komen hier nooit uit, dat weet ik zeker. We zien alleen maar de slechte kanten van ons eigen leven en alleen de goede van andermans leven. Goed, zijn jullie klaar?" De meisjes knikken en verdwijnen op de achtergrond, zodat Céline zichzelf kan bekijken in haar spiegel. "Lijkt me goed." Met deze woorden stuurt ze haar verzorgsters weg. Hierna loopt ze statig haar kamer uit en gaat naar haar vaders kamer. Hij zal even moeten goedkeuren hoe ze eruit ziet, en dan moet ze naar de ontvangstzaal om te wachten op 'de gast'. Ze zuigt haar longen vol en klopt op haar vaders kamerdeur.

'Binnen!' De graaf kijkt verstoord op van zijn werk, maar zijn blik verzacht als hij zijn dochter ziet. 'Céline... Je ziet er mooi uit. Maar je bent vroeg. Onze gast zal de eerste uren nog niet arriveren.' Hij ziet de vragende blik van zijn dochter en glimlacht. 'Nee, ik vertel je niet wie het is. Daar zul je snel genoeg achter komen.' Even neemt hij zijn dochter zwijgend op. Zijn ogen staan treurig als hij zegt: 'Ga zo meteen even naar de keukens om te kijken hoever de koks zijn.' Dan draait hij Céline de rug toe en kijkt vanuit het raam naar de bedrijvigheid op het binnenplein.

In een kamer vol wierook zit Taen op haar bed. Ze zucht diep en loopt naar het raam. Buiten is iedereen druk bezig met de voorbereidingen voor de aankomst van een gast. Alles moet tot in de puntjes in orde zijn. Bij haar was het heel anders geweest. Men had haar voor een zwerfster aangezien omdat ze zo vermoeid was van de reis. Ze had het aanbod van de graaf om met een van zijn koetsen te komen afgewezen en was op haar eigen paard gekomen. Eerst wilden de bedienden haar wegsturen, maar toen Taen haar medaillon liet zien, lieten ze haar door. Ze kreeg een gastenkamer op de eerste verdieping, waar ze absoluut niet blij mee was. Ze zouden hier toch wel betere kamers hebben? Ze zucht nog eens en loopt terug naar het bed. Na de goede houding gevonden te hebben, richt ze haar gedachten op de graaf. Er klopt iets niet... Hoe hard ze ook probeert, Taen kan de geest van de graaf niet doorgronden. Plotseling staat ze op en gooit haar medaillon door de kamer. Dit is haar nog nooit overkomen! Haar gaven laten haar nooit in de steek. Zo komt ze er natuurlijk nooit achter wie die mysterieuze gast is! Maar iets in haar zegt dat diegene niet bepaald haar vriend zal zijn...

Als haar vader zich omdraait, zodat hij haar niet meer kan zien, ziet Céline haar kans. Ze buigt zich een beetje voorover en leest wat er op de papieren staat waar de graaf over gebogen zat. Ze moet de letters ondersteboven lezen, maar dat gaat best goed. Als haar vader zich omdraait gaat Céline snel rechtop staan en voor hij iets kan zeggen, zegt zij:
"Is goed, ik zal snel kijken in de keuken. Dag vader!" Ze glipt de deur door en is weg voor hij het weet. Op de eerste verdieping blijft ze even stil staan. Iets trekt haar aandacht, maar ze kan nog niet definiëren wat. Met haar ogen dicht haalt ze diep adem en dan weet ze het. Wierook. Taen is weer in het kasteel! Céline aarzelt wat ze nu moet doen. Ze weet niet veel van deze jonge vrouw die er zo eigenaardig uitziet en ze wil graag meer te weten komen. Aan de andere kant was ze eropuit gestuurd om naar de keukens te gaan, en als ze nu blijft dralen wordt haar vader misschien boos. Ze besluit eerst maar naar de keukens te gaan en, als ze nog tijd over heeft, te onderzoeken waar de paranormaal begaafde vrouw zich bevindt.
In haar mooie jurk loopt Céline voorzichtig de tweede trap af, en via de eetzaal naar de keukens. Een paar kokkinnen werpen haar een vertederd boze blik toe als ze zich herinneren hoe het meisje hen zojuist bijna omver heeft gerend. Zij zegt: "Het spijt me, ik moest hier gewoon... even langs. Maar ik ben hier om te vragen hoe het met het eten staat. Gaat alles op tijd klaar zijn?"

Het hoofd van de keuken antwoordt: "Wel als we niet meer gestoord worden. Zeg maar tegen je vader dat alles goed komt, en dat de gast tevreden zal zijn." Céline kijkt de vrouw smekend aan, maar deze lacht. "Je merkt het wel Céline. Je merkt het vanzelf wel." Het meisje was toen ze jong was altijd bij de kokkin op schoot gekropen om iets lekkers te bedelen, daarom spreken ze elkaar met 'je' aan. "Ik snap het al," zegt ze, "niemand wil het me vertellen. Gelukkig weet ik het zo meteen." Ze glimlacht en gaat weer onderweg naar de bovenste verdieping. Daar aangekomen klopt ze weer op haar vaders kamerdeur, in de hoop dat ze meer kan lezen van zijn papieren. Ook hoopt ze dat ze niet gelijk weer iets te doen krijgt, zodat ze onderzoek kan doen naar de droomwever. Op bijzondere dagen als deze, wanneer de sfeer een beetje gespannen is, heeft Céline veel meer vrije tijd dan op andere dagen. Daar maakt ze nu dankbaar gebruik van.

De Graaf opent zelf de deur van zijn kamer en luistert, staande in de deuropening naar het verslag van Céline. Hij knikt, maar de zorgen op zijn gezicht verdwijnen niet. Voordat Céline verder iets kan vragen sluit hij de deur weer. Op de binnenplaats ondertussen kijken velen ongerust naar de hemel die enkele ogenblikken geleden nog helder en vriendelijk was. Nu verzamelen donkere onweerswolken zich boven het kasteel en al snel vallen de eerste druppels regen. 

Golven klotsen tegen de rotsen en laten druppels na op het zand. Het zand dat nu nog warm is, maar daar zal snel verandering in komen, mede dankzij Taen. Na haar woede-uitbarsting in haar kamer, heeft ze haar medaillon opgepakt en is naar buiten gegaan om af te koelen. Terwijl ze op het strand staat, verschijnt er een wolk boven haar hoofd. Zachtjes blaast ze de wolk een eindje verder, waarna het begint te regenen. Haar lange zwarte haar en haar paarse gewaad worden langzaam doorweekt. Het weer op het strand heeft veel weg van Taens bui. Haar gedachten stormen rond in haar hoofd. Waarom laten haar krachten haar in de steek? En waarom bespioneert de dochter van de graaf haar? Langzaam begint Taen te lopen, terug naar het kasteel. De wolk blijft netjes op zijn plek hangen. Terwijl Taen even later door de poort loopt, voelt ze een paar ogen op haar gericht. Ogen die niet het beste met haar voor hebben. De dochter van de graaf is blijkbaar niet de enige die haar in de gaten houdt.

Boven in de toren kijkt de jongen met ravenzwart haar neer op de Droomwever, dan dwalen zijn ogen naar het noodweer dat in alle hevigheid aan het losbarsten is. Een boosaardige grijns speelt om zijn lippen, alles gaat als gepland. Hij keert de buitenwereld de rug toe, en gaat de toren binnen, waar hij in een vreemde, opgekrulde houding op de grond gaat zitten. De lucht om hem heen zindert, en even later vliegt een zwarte vogel weg uit de toren, niet gehinderd door het noodweer om hem heen.


Op de binnenplaats zoeken de knechten beschutting tegen de regen en het onweer, terwijl een diep, donker gerommel allen, zowel binnen als buiten, laat weten dat dit pas het begin is van een storm zoals niemand die ooit heeft meegemaakt.

Snel gaat Rodan weer verder met zijn werk. De kokkin is net bij hem geweest om te vertellen dat hij moet opschieten. De dochter van de graaf is weer in de keuken geweest. Ja, dat heeft Rodan ook al opgemerkt. Dat is ook de reden dat zijn humeur is gedaald. Altijd als zij de keuken in komt, moet hij weer opschieten. En dan gaat er natuurlijk weer wat mis... net als nu: een pan met soep valt uit zijn handen. In gedachten verzonken is hij tegen een van de diensters, Marla aangeknald. Terwijl hij zijn verontschuldigingen maakt en probeert de troep op te ruimen, komt de kokkin al aanlopen. 

"Kun je nou nooit eens opletten, en dan op zo'n druk moment als dit!" Daarna richt ze zich tot Marla: "Ach, kind wat zie je eruit, ga je maar snel omkleden." Rodan zit ook helemaal onder de soep en maakt aanstalten om ook uit de keuken te gaan, maar de kokkin heeft iets anders in haar gedachten: "Ga jij maar eerst eens die troep opruimen en zorgen dat er een nieuwe pan soep opstaat, misschien dat ik je daarna laat gaan." Uiteindelijk mag Rodan gaan en hij treft Marla aan bij de waterbron. "He, sorry nog voor daarnet, het was niet mijn bedoeling om die soep te laten vallen.." Marla kijkt op en glimlacht: "Dat weet ik ook wel, jij kon er ook niets aan doen. We hoefden trouwens eigenlijk nog niet eens naar de waterbron te gaan, het regent zo hard.."

Rodan, blij dat Marla niet kwaad op hem is, glimlacht terug en loopt dan weer naar de keukens. Op weg daarheen ziet hij Taen lopen door de kasteelpoort. Wat zou ze hebben gedaan? Ze ziet er een beetje bezorgd uit. Maar op dit moment is Taen niet zijn grootste zorg: hij moet in de keuken waarschijnlijk nog extra hard gaan werken om zijn schuld te betalen. Eenmaal weer in de keukens blijkt zijn vermoeden juist. Hij moet nu niet alleen zorgen voor extra soep, maar ook nog voor het vlees, dat echt heel veel tijd zal kosten tot het klaar was. Rodan ziet zijn geplande middagje aan de bibliotheek al aan zich voorbij gaan en werkte maar hard verder.

Marla kijkt de jongen na. Ze is gevleid door zijn bezorgdheid. Het begint snel harder te regenen, en Marla snelt naar binnen, richting de keukens. Ondertussen fladderen haar gedachten steeds weer naar Rodan. Halverwege de eetzaal blijft ze plotseling, als door de bliksem getroffen, staan. Verwonderd kijkt ze om zich heen, waar was ze mee bezig? Waar is ze? Ze krijgt niet de tijd zich zorgen te maken, haar ogen draaien weg en ze glijdt in een diepe bewusteloosheid. Zo blijft ze liggen, met een doodsbleek gezicht en verkrampte handen.

Met een schok schiet Taen omhoog. Het kasteel is omgeven door kwade energie. Langzaamaan wordt het minder, het hoogtepunt is voorbij. Dat moet iemand zijn geweest die zwarte magie uitoefent! Niet dat haar magie echt onschuldig is. Juist doordat Droomwevers onvoorspelbaar zijn en vaak geen kant kiezen, op zichzelf na, hebben ze er geen moeite mee om mensen in de val te lokken. Maar dit is niet Taens werk. Ze vraagt zich af of ze de graaf zal waarschuwen. Waarschijnlijk heeft hij geen tijd voor haar, maar het is wel de reden waarom ze naar het kasteel is gekomen, om de graaf te waarschuwen in tijden van gevaar. Ze begint zich steeds vaker af te vragen wat ze hier doet. Het lijkt er niet op dat ze hier veel profijt voor haarzelf uit zal halen. Maar voorlopig zal ze nog op het kasteel blijven, om uit te vinden van wie die kwade kracht is. Ze staat op en begint kruiden in de tuin te zoeken voor een betovering. Met zo'n grote kracht moet ze natuurlijk wel beschermd zijn. Taen zucht. Daar gaat mooi wel haar rustige uurtje in de kasteeltuin. Maar als de kwade kracht haar vijand blijkt te zijn, kan ze maar beter voorbereid zijn. Ze grinnikt. Misschien valt er toch nog profijt te halen uit haar verblijf in het kasteel.

De kokkin die Marla weg stuurde om zich op te frissen gaat op zoek naar het meisje, en vindt haar in de eetzaal. Ze schreeuwt van schrik en rent dan terug naar de keukens. "Rodan, kom hier en help! Marla... ze lijkt wel dood!" Ook andere keukenhulpen komen er aan gerend. Samen tillen ze Marla naar een van de lege gastenkamers, waarna de kokkin Rodan wegstuurt om de graaf op de hoogte te brengen van de gebeurtenissen. 

Ook Mira had gehoord over de komst van 'de gast'. Ze heeft geen idee wie het is, maar het feit dat de beste haver is huis was gehaald duidde erop dat het hoog bezoek moest zijn. Ze heeft al vaak aan haar broer Ewan gevraagd wat hij er van wist, maar nooit wou hij iets loslaten. "Dan ga jij je er alleen maar mee bemoeien, en daar heeft niemand iets aan!" Was zijn antwoord altijd. Mira kijkt omhoog. Het dak van de stal lekt. Er sijpelt een stroompje water in het stro. Mira heeft een onbehagelijk gevoel, en het is meer dan de kou die de zware regenbui met zich meebrengt. "Hé, kleintje, help eens even!" In de deuropening staat Carm. Hij is drie jaar ouder dan Mira, en een vriend van haar broer. Mira kijkt verontwaardigd, "Ik kan nu toch niet naar buiten!" Ze gaat demonstratief zitten om te laten zien dat ze niet van plan is mee te helpen met de rest. "Niet zo lui kleintje," Carm loopt naar haar toe en trekt haar omhoog. Niet ruw, maar zacht en vriendelijk, net als hij altijd is. "De grootste stallen moeten leeggemaakt worden, en er moet vers stro worden neergelegd. Allemaal voor de beesten van...-" Mira kijkt hem hoopvol aan. "...de gast". Mira zucht verveeld. "O, goed dan, ik kom al! Maar alleen als jij me beschermt tegen de regen!" Carm grijnst. "Afgesproken! Nou, kom op dan kleintje!" Mira blijft nog even staan. Een donker gevoel bekruipt haar. Ze heeft het gevoel dat er iets héél erg fout gaat.

Taen loopt de gang door, op weg naar de werkkamer van de graaf. Iedereen die haar probeert tegen te houden duwt ze opzij, ze heeft geen zin in ophoud. Ruw klopt ze op de deur, maar ze krijgt geen antwoord. Na nog twee keer kloppen, geeft Taen het op. Ze draait zich om en denkt na. Misschien is de graaf op zijn eigen kamer. Ze besluit te gaan kijken en loopt richting de trap. Daar zit Céline, de dochter van de graaf. Eerst wil ze haar voorbij lopen, maar ze besluit haar toch maar aan te spreken. "Is uw vader op zijn kamer?" Vraagt Taen.

Ook Rodan loopt nu naar de werkkamer van de graaf, de trap op. Hij kan zich nog van heel vroeger herinneren dat hij daar eens geweest is, maar verder had hij de graaf nooit gezien… Wanneer Rodan net boven aan de trap is, ziet hij Taen weglopen, maar Rodan let niet op haar en klopt op de deur van de werkkamer.

Céline kijkt de droomwever even aan, dan knikt ze. "Ja, hij is op zijn kamer, maar het is u niet toegestaan naar boven te gaan. Dat zijn onze privévertrekken." Hierna staat ze op, zo soepel als mogelijk in haar jurk, en loopt bij de trap vandaan. Als ze haar hand al op de klink van de deur van de bibliotheek heeft kijkt ze nog even om. Ze zegt, een beetje luid zodat ook de jongeman die ze naar haar vaders werkkamer zag lopen het kan horen: "Als het heel belangrijk is kan hij misschien tijd voor u maken, maar anders zou ik de moeite niet nemen. Hij is een drukbezet man..." Dan duwt ze de deur open en gaat de bibliotheek in.

Eenmaal binnen kijkt ze om zich heen. Ze weet niet precies wat ze zoekt, maar ze heeft het gevoel dat er iets is dat haar ontgaat. Alle aandacht voor de mysterieuze gast, terwijl vrijwel niemand weet wie hij is... En haar vader die bijzonder kortaangebonden is, en probeert te voorkomen dat ze iets te weten komt. Peinzend staart Céline voor zich uit, ze heeft de deur al dichtgedaan maar verder is ze niet gekomen. Plotseling flitsen er beelden voor haar ogen. Taen, die doorweekt voor haar staat. De jongen, ook kletsnat. En nu ze er over nadenkt merkt ze opeens dat een diep gerommel al een tijd haar oren teistert. Het weer is in korte tijd erg verslechterd, maar door er niet aan te denken had Céline niets gemerkt. Met flinke stappen loopt ze naar de andere kant van de bibliotheek, zonder aandacht te schenken aan anderen, waar ze verbaasd stil blijft staan. Ze leunt naar voren en steunt met haar handen op de vensterbank. "Verbazingwekkend..." mompelt ze. "In deze tijd van het jaar!"

Even kijkt ze gefascineerd naar het onweer, dan draait ze zich om. 'Dit moet magie zijn, dat kan niet anders. Net was er nog geen vuiltje aan de lucht.' Ze zoekt met haar ogen de boekenkasten af en loopt aarzelend op een kleine kast met versleten boeken af. In deze boeken, waarvan ze weet dat er dingen over magie in staat, begint ze te zoeken naar dingen die haar aanwijzingen kunnen geven over de plotselinge onweersbui.

Taen kijkt het meisje na. Zodra Céline de bibliotheek in is gelopen, loopt ze de trap op. De graaf zorgt maar dat hij tijd voor haar heeft, anders kan ze net zo goed weggaan. Bovenaan de trap is een deur. Taen duwt de klink naar beneden, maar de deur gaat niet open. Ze vloekt zachtjes. Dit kost haar alleen maar tijd, en veel tijd heeft ze niet. De kruiden die ze in de tuin geplukt heeft mogen niet uitdrogen of bederven. Taen kijkt om zich heen. Er is niemand te bekennen in de gang. Voorzichtig legt ze haar vingers op haar amulet en begint te prevelen. Het slot licht blauw op, en langzaam gaat de deur open. Voordat iemand haar ziet, gaat Taen snel de deur door. Op de tweede verdieping aangekomen, loopt ze naar de kamer van de graaf. Zonder te kloppen loopt ze naar binnen. 

Daar zit de graaf, achter zijn bureau. Hij lijkt niet al te blij met de Droomwever die zojuist zijn kamer is binnen gestormd. "Is er iets mis?" vraagt hij terwijl hij haar enigzins verbaasd aankijkt. Taen knikt. "U heeft waarschijnlijk ongewenste gasten op uw kasteel." De graaf schudt zijn hoofd. "Niemand komt door de poort heen zonder dat ik daar van weet. De wachters bewaken de poort dag en nacht. Als er iemand binnen was geslopen, hadden de wachters dat gezien." Hij gaat weer verder met zijn werk. "Er zijn meerdere manieren om een kasteel binnen te komen. Met magie kan veel worden gedaan. En dit keer is het geen goede magie. Vanmiddag was het kasteel plosteling omgeven door kwade energie. En kijk eens naar buiten. Stormen komen niet voor in deze tijd van het jaar. Iets in mij zegt dat uw toekomstige gast er wat mee te maken heeft, en mijn gevoel heeft het bijna nooit mis."

"Dan zal dit de eerste keer zijn. Ik verzeker u dat mijn gast geen kwaad in de zin heeft. En over het ongewenste gezelschap waar u het over heeft: ik zal mijn wachters het hele kasteel door laten zoeken, maar ik weet zeker dat ze niks zullen vinden."

Vervolgens staat de Graaf op en grijpt Taen voorzichtig bij de bovenarm.
Ze stribbelt tegen, maar hij negeert haar. 'Sloten zitten niet voor niets op deuren. Voor deze keer zal ik je vergrijp door de vingers zien, maar kom nog eens op deze verdieping zonder mijn toestemming, en ik zet je persoonlijk mijn landgoed uit. Droomwever of niet.' Hij neemt Taen mee naar de eerste verdieping, laat haar daar los, en maakt vervolgens aanstalten terug te keren naar zijn vertrekken als hij wordt aangehouden door Rodan, die enigzins verlegen voor de graaf staat te draaien. De Graaf kijkt hem streng aan. 'Wat is er jongen?'  

Taen loopt kwaad weg. Als hij gewoon op zijn werkkamer had gezeten, had het niet eens gehoeven! Wanneer is het dan wel belangrijk genoeg, als de wereld vergaat? En nu verwacht hij alsnog dat ze braaf als een hondje naar hem toe komt rennen, uiteraard wanneer het hem uitkomt, als er iets aan de hand is? Hij mag dan wel een graaf zijn, maar machtiger dan een Droomwever is hij absoluut niet! Aangekomen in haar kamer gooit ze de kruiden op haar bureau en begint voorbereidingen te treffen. Niet alleen om zichzelf te verdedigen maar ook om uit te vinden wat er in dit kasteel aan de hand is. Want er is zeker iets, wat de Graaf ook mag beweren...

Met een klap slaat Céline het boek waar ze in zit te lezen dicht. "Verbazingwekkend..." fluistert ze nogmaals, haar stem niet meer dan een zucht. "Onmogelijk..." Ze zet het boek terug en staart even voor zich uit. Dan staat ze op en loopt weer naar het raam. Buiten is het onweer geenszins afgenomen, de hemel licht regelmatig fel op uit de duisternis die veel te vroeg gevallen is. Céline aarzelt niet langer, ze weet dat er iets gedaan moet worden. Er gebeuren vreemde, onheilspellende dingen en haar vader heeft er mee te maken. Waarschijnlijk is hij niet de oorzaak, maar hij kan wel het slachtoffer worden... 

Ze loopt de bibliotheek weer uit, daar zal ze waarschijnlijk niets meer vinden, en juist als ze de trap naar de begane grond af wil gaan ziet ze Taen kwaad bij de graaf weg lopen. 'Zou zij er iets mee te maken hebben?', vraagt het meisje zich af. 'Ze is er net, en nu begint dat onweer... Bovendien lijkt ze problemen te hebben met vader. Maar wat heeft die gast er dan mee te maken?' Zonder verder na te denken draait ze zich om en loopt de Droomwever achterna. Deze stampvoet de kamer binnen en gooit de deur dicht. Céline wacht eventjes, dan loopt ze naar de kamer toe en klopt op de deur.

Geïrriteerd kijkt de jongen om zich heen. Na een week in het kasteel kent hij de weg nog steeds niet, en natuurlijk doen de meiden niets liever dan hem telkens de verkeerde kant op te sturen als hij hen de weg vraagt. Zo ook nu weer. Myron is één van de weinige knechten in het kasteel, maar stiekem geniet hij er wel van om 's avonds in de keuken te zitten, als alle bedienden napraten over hun dag en de vrouwen duchtig roddels uitwisselen met elkaar over wat ze nou weer hadden opgevangen over de graaf. 

Hij strijkt even door zijn korte, bruine haren en denkt onwillekeurig aan zijn moeder met een brede glimlach. Toen hij afscheid van haar had genomen, had ze met de tranen in haar ogen nog eens goed door zijn haar gewoeld. Na een goed kwartier schiet hem weer te binnen dat hij links moet gaan om bij zijn kamer te komen en hij haast zich erheen. De gedachte aan zijn moeder herinnert hem ook aan zijn belofte haar eens per week te schrijven en hij stelt zich de uitbrander voor als hij het niet doet. Zijn kamer is klein, maar gezellig ingericht. Een comfortabel bed, een kleine tafel en een stoeltje om zijn kleren op te leggen. Lui laat hij zich met een plof op bed vallen, grijpt papier en begint aan een lange brief, inclusief alle roddels die hij al had kunnen opvangen en andere details waarvan de jongen denkt dat zijn moeder het zou appreciëren.

"Meneer.. eh.. Graaf..," stamelt Rodan als hij opeens oog in oog met de graaf staat," de kokkin heeft mij gestuurd. Een van de keukenhulpen, Marla is helemaal verstijfd en lijkt wel dood. Het leek de kokkin het beste als ik u hiervan op de hoogte zou brengen.. Het lijkt namelijk geen normale dood, als u snapt wat ik bedoel" Na dit gezegd te hebben kijkt Rodan weer verlegen naar de grond en wacht af wat de graaf hierop te zeggen heeft.

De Graaf kijkt Rodan onderzoekend aan. 'Weet je dat zeker?' Wanneer de jongen knikt, draait de Graaf zich om en loopt de trap naar de tweede verdieping op, sluit de deur en legt zijn handen op de kruk. Hij concentreert zich terwijl de kruk lijkt weg te smelten in de deur. De deur zelf is met geen mogelijkheid meer open te krijgen. Hij glimlacht als hij even aan de Droomwever denkt, dit zal ze onmogelijk voorbij kunnen komen. Alleen leden van de familie kunnen nu nog de deur openen. Dan loopt hij terug naar Rodan die niet op zijn gemak nog steeds op dezelfde plaats staat. 

'Kom, jongen, wijs me de weg.' Als de Graaf even later het verstijfde lichaam van Marla ziet onderneemt hij meteen actie. 'Jij, jongen. Zoek een van de andere knechten op en draag dan dit meisje naar een van de onbezette gastenkamers.' Vervolgens kijkt hij de verzamelde meiden aan en buldert: 'Het is geen vrije dag, aan het werk, over enkele uren moet hier een koninklijk buffet op tafel staan. En laat iemand de Droomwever halen, als ze genoeg afgekoeld is om te komen!'

Taen schrikt. Waarom komen mensen altijd ongelegen? Snel stopt ze haar spullen weg en loopt naar de deur. Als ze de deur opendoet, ziet ze Céline staan. “Is er iets mis?” vraagt Taen afwezig. “Ja,” antwoordt Céline. “Er gebeuren dingen die niet horen te gebeuren. Ik hoopte dat u er wat meer van wist.” Het lijkt haar het beste om maar zo duidelijk mogelijk te zijn, de Droomwever ziet eruit alsof ze druk bezig was. Taen kijkt het meisje aan. “Inderdaad, maar de Graaf wil niet naar mij luisteren.”  “De Graaf is druk bezig met de voorbereidingen voor de komst van de gast,” zegt Céline, waarna ze even stil blijft. “Weet u toevallig wie dat is?”  Taen schudt haar hoofd. “Nee, maar mijn gevoel zegt mij dat het geen goede vriend van mij zal zijn.” “En als dat zo is, is hij dan een vriend of vijand voor mij?”  “Een vijand, lijkt mij,”  zegt Taen, nog steeds niet helemaal aanwezig. “Kwade krachten maken maar al te graag gebruik van de mensen die geen magiekennis hebben.” Céline kijkt Taen boos aan en zegt: “Het feit dat ik nog nooit magie gebruikt heb betekent niet dat het makkelijk is om gebruik van mij te maken." “Het is niet mijn schuld dat u geen magie beoefent.” Het meisje begint Taen te irriteren. “Denkt u dat u zich kan weren tegen een magische aanval?” 

“Nee, dat denk ik niet. Ik kan niet goed op tegen magie, en u wel. Gaat u ons daarom beschermen? “Ik bescherm niemand, op mijzelf na,” antwoordt Taen. “Waarom bent u dan hier?” vraagt Céline verbaasd. “Ik dacht dat mijn vader u hier gehaald had om ons te beschermen…” “Uw vader had mij hierheen gehaald om hem te adviseren. Maar blijkbaar heeft hij mijn hulp niet nodig en weet hij alles zelf goed genoeg. Want hoewel hij wel naar mij luisterde, geloofde hij mij niet.” “Ik had gedacht dat u ondertussen wel ervaring had opgebouwd wat betreft mijn vader. Hij stelt het zeker op prijs wat u voor ons doet, als u iets doet. Hij kan alleen wat geprikkeld raken als er dingen niet gaan zoals hij zou willen. Kunt u dat hem dat kwalijk nemen nu hij zorg moet dragen voor een heel kasteel?”  “Als hij het op prijs stelt, mag hij dat best eens laten merken.” Céline haalt haar schouders op. “Ik stel het in ieder geval wel op prijs als u kunt helpen. Wat heeft u ontdekt, dat u hem wilde vertellen?” Ze kijkt de Droomwever nieuwsgierig aan. 

“Dat het kasteel gevaar loopt,” antwoordt Taen. “En u? Heeft u iets ontdekt?” Ze grinnikt onmerkbaar. “Misschien kunnen wij onze krachten kunnen bundelen. Ik zou u zelfs wat magie kunnen leren.”  Céline’s ogen beginnen te glinsteren. “Magie? Dat lijkt me heel nuttig. Ik heb wel wat dingen ontdekt, ja…” “Voordat ik u de beginselen van magie leer, moet u zichzelf wel bewijzen. Het is niet zomaar iets wat ik u hier aanbied. U zal moeten beschermen wat u denkt dat goed is. Zelfs als dat betekent dat u daardoor tegen uw vader moet vechten. Dat is ook de reden dat vele magiërs zich afsluiten. Ze willen niet op een dag moeten vechten tegen degenen die ze liefhebben.” Taen kijkt Céline aan, in afwachting op een antwoord. 

Céline blijft even stil. “Ik wil graag magie leren gebruiken, en ik hoop binnenkort veel van u te kunnen leren. Maar nu hebben we een dringender probleem. Dit kasteel wordt ondermijnd door kwade krachten, dat is zeker. Ik zou graag met u samenwerken om iedereen te beschermen. Heeft u enig idee wat we moeten doen?” “Geef me uw hand eens…”

Céline aarzelt. “Wat bent u van plan?” “Aangezien we weinig tijd hebben, zal ik mijn krachten gebruiken. Dit zal betekenen dat onze geesten ‘samensmelten.’” Céline kijkt verbaasd. “Wat betekent dat?” “Ik zal dan precies weten wie u bent. Uw karakter, verleden, hoe u reageert in bepaalde situaties. Ik zal kunnen aanvoelen hoe u zich voelt, als ervaren Droomwever. U zal die dingen ook van mij weten, maar mij misschien nog niet aanvoelen. Dat zal u waarschijnlijk wel kunnen als je verder gevorderd bent met magie.” Even blijft het stil. Dan vraagt Céline: “Is het gevaarlijk? En zal ik dan zeker weten dat u goede bedoelingen heeft?”
“Het is lichamelijk niet gevaarlijk. En bedoelingen heb ik niet, Droomwevers kiezen bijna nooit een kant. En zelfs als ze het doen, kan het zo omslaan.” Taen rommelt wat in haar kamer, die ze al een tijd geleden binnen zijn gegaan. “Maar… hoe weet ik dan wat u wilt? Hoe weet ik dan of u ons wilt helpen?” “Als u voelt dat ik geen kwaad in de zin heb, is het toch duidelijk?” “Ja, het lijkt me wel. Goed, ik wil het wel proberen.” “Eens gedaan is er geen weg meer terug…” zegt Taen.  “Heeft het consequenties dan?” “Ja. Wij zullen altijd van elkaar weten hoe de ander zich voelt of wat de ander van plan is. Misschien dat u daar problemen mee heeft…” “Dus zelfs als we klaar zijn, blijven we weten wat de ander voelt? Ik ben bereid dat te doen, als we eerst ons erewoord geven. We moeten elkaar beloven dat we de ander niet zullen verraden. Goed?”  

“Ik beloof geen misbruik van u te maken maar niet dat ik het kasteel bescherm. Misschien staat de graaf wel lijnrecht tegenover mij met zijn opvattingen en probeert hij mij te vermoorden. U verwacht dan toch niet dat ik hem bescherm?” Taen is even stil. “Maar het zal ook niet zo zijn dat ik hem iets aandoe.” “Ik verwacht wel van u dat u de onschuldige mensen in dit kasteel beschermt. Zij kunnen er niets aan doen wat er gebeurt en zelfs als mijn vader onder de invloed van het kwaad zou komen, moeten zij gered worden.” “Genoeg gepraat nu, geef me uw hand.” “Nee, niet genoeg gepraat! Kunnen we rekenen op uw hulp met het redden van onschuldige levens?” “Ja! Maar schiet nu op! We krijgen zo meteen bezoek!” Céline begint te praten. “Hoe weet…” Dan doet ze snel haar mond weer dicht, ze neemt maar aan dat de Droomwever dat soort dingen gewoon ‘weet’, en ze steekt haar soepele vingers in de handen van de jonge vrouw.  Taen leidt haar naar het bed. “Ga hier in kleermakerszit zitten. Ik moet nog wat voorbereidingen treffen.” 

Céline blijft afwachtend zitten. Taen rommelt wat in de kamer. Als ze terugkomt heeft ze een amulet in haar handen. Ze gaat tegenover Céline op het bed zitten, ook in kleermakerszit. "Het enige wat je hoeft te doen is je concentreren," zegt ze. "Waarop?" "Op jezelf." Met het amulet in haar handen omklemt Taen de handen van Céline. Deze doet haar best en denkt aan zichzelf, hoe ze zich voelt, hoe ze eruit ziet. Ook Taen concentreert zich, alleen op andere dingen.
Na een paar tellen worden hun handen omringt door een paars licht, afkomstig van het amulet. Hoewel Taen nergens last van lijkt te hebben, heeft Céline het gevoel dat haar hoofd zal barsten. Het lijkt alsof zich in haar hoofd twee personen bevinden, en alsof ze zelf in twee lichamen zit. Even denkt ze dat ze het lichaam van Taen zou kunnen bewegen, maar voor ze het kan proberen is het gevoel al weer weg. Verder komt ze veel te weten over de Droomwever, over haar verleden, over wat ze voelt en denkt. Opeens trekt ze met een schok haar handen weg en kruipt ineen. Alle informatie was te veel, het enige dat ze nu nog wil is slapen.
Taen opent haar ogen. Het licht wordt langzaam weer normaal. Ze ziet Céline uitgeput op haar bed liggen. "Rust maar wat."  Op dat moment klinkt er geklop. Taen legt haar vingers op het amulet om haar nek en prevelt weer wat. "Ze zullen je hier nu niet vinden," zegt ze. "Waarschijnlijk zul je hier niet weggaan, maar om het toch zeker te weten doe ik de deur op slot. Zie het niet zo dat ik het opsluit, maar voordat je weggaat, moeten we nodig praten." Céline kijkt de Droomwever aan. "Ik zal weten wanneer je terugkomt, en wat je meemaakt... Dat beangstigt mij, maar ik moet bekennen dat ik het niet terug zou draaien."

Een van de meiden legt Taen snel uit wat er aan de hand is, en neemt haar vervolgens mee naar de gastenkamer waar Marla ligt. Rodan heeft de nieuwe knecht Myron opgezocht, en samen hebben ze het meisje naar boven gedragen. Myron mopperde dat hij werd gestoord in het schrijven van zijn brief, maar als hij Marla ziet zwijgt hij. Nu staan ze rondom het bed, niet goed wetende wat ze moeten doen. De Graaf staat er met een ernstig gezicht naast, en kijkt opgelucht als Taen de kamer binnenkomt. 'Goed dat je er bent,' hij legt haar uit wat er aan de hand is. '... En zoals je ziet, er is geen indicatie dat ze ziek is, ze lijkt wel versteend. Dood is ze niet.'

Taen kijkt naar het meisje dat voor haar ligt. Dus dit is de reden dat de negatieve energie toenam vanmiddag. Voorzichtig raakt Taen de arm van Marla aan. Een pijnsteek trekt door haar arm. "Wat wilt u dat ik doe?" vraagt ze aan de Graaf.

Afwezig staat Rodan te kijken naar Marla. Hoe kon dit gebeuren? Hij had even tevoren nog met haar staan praten. Marla kon toch niet in die korte tijd... maar ze was ook niet dood, versteend, zoals de Graaf had gezegd. Maar voor hem komt het bijna hetzelfde neer als dood. Marla, die normaal zo aardig en vrolijk was, ligt nu naar boven te staren. Het beangstigt Rodan, het lijkt wel magie.. zou Taen er soms iets mee te maken hebben? Maar van haar gezicht kan Rodan niets verdachts aflezen.. In gedachten verzonken peinst hij verder, totdat de stem van de Graaf tot hem doordringt.

Myron weet zichzelf geen houding te geven. Hij schaamt zich een beetje dat hij niet zo lang geleden zat te mopperen op de jongen. Hij had de andere knecht nog helemaal niet gezien in het kasteel en is best blij dat hij toch nog een andere jongen heeft ontmoet, ook al zou dat onder betere omstandigheden hebben gemogen... De jongen is best verward, hij snapt niet wat er met Marla aan de hand is en wat de droomwever nu precies moet gaan doen. Hij heeft al wel over haar gehoord, hij weet dat ze Taen heet, maar daar blijft het dan ook bij. Tersluiks werpt hij een blik op de knecht naast hem. Hij lijkt van streek en weer voelt Myron de schaamte opkomen, maar hij vermant zich.  "Rodan!" klinkt de stem van de Graaf. De jongen reageert niet meteen en Myron stoot hem zachtjes aan met zijn elleboog, om daarna gespannen toe te kijken naar wat er komen zou.

Céline schrikt wakker. Taen was nog niet zo lang weg en ze begon net goed te slapen, toen ze opeens een pijnsteek in haar arm voelde. Verschrikt gaat ze rechtop zitten, met haar linkerhand om haar pijnlijke arm heen. 'Wat is er gebeurd?' Ze kijkt de kamer rond, maar ziet niets bijzonders. Dan herinnert ze zich dat ze zou voelen wat Taen voelt. Blijkbaar betekent dat ook dat ze de pijn van de ander voelt. 'Maar hoe kwam het dat zij dit voelde? Er is toch niets mis?' Snel staat Céline op, maar hoe ze ook probeert, ze kan de deur niet open krijgen. Even denkt ze erover om op de deur te bonzen. Niemand weet echter dat ze hier is, en dat moet ook zo blijven. Bovendien kan iemand anders de deur ook niet openkrijgen, dat kan alleen Taen. 'Als alles maar goed met haar is... Straks kom ik hier nooit meer uit!'

Ze geeft haar pogingen om de deur open te krijgen op en gaat weer op het bed zitten. Haar aandacht wordt getrokken door een schittering op het bureau van de Droomwever, en na zich er nog eenmaal van verzekerd te hebben dat ze hier alleen is loopt ze ernaar toe. Het blijkt een amulet te zijn, ingelegd met een rode steen. Nadat ze deze even bestudeerd heeft ziet ze nog meer interessante dingen liggen, onder andere een stapeltje kruiden. Naast de kruiden ligt een boek, met een bladwijzer erin. Zo te zien staat daarin een recept waar je die kruiden bij nodig hebt, en Céline besluit eens te kijken hoe dat zit. Ze pakt het boek, maar ze kan het niet openmaken. De bladzijdes lijken wel aan elkaar gelijmd, en het meisje duwt met alle macht de zijkanten van het boek uit elkaar. Net als het erop lijkt dat het haar gaat lukken voelt ze een steek in haar hoofd. Even is het afwisselend diepzwart en helwit voor haar ogen, en haar oren suizen. Ze laat het boek verschrikt op de grond vallen. 'Ok, blijkbaar heeft Taen liever niet dat ik dit boek bestudeer.' Na een halve minuut is het bonzen in haar hoofd eindelijk opgehouden, en ze gaat verder met haar zoektocht door de kamer. Ze raakt echter niets meer aan, ze kijkt alleen nog maar.

De Graaf antwoordt Taen: 'Ik wil dat je haar beter maakt, en als dat niet lukt, dat je erachter komt wie die heeft gedaan. De knecht die daar staat was het laatst bij haar, misschien kan hij je nuttige informatie geven. Rodan!' De jongen hoort de Graaf niet, schrikt pas op als Myron hem een stomp geeft. 'Rodan, jij was bij haar vlak voor dit gebeurde. Is je iets vreemds opgevallen?'

Een klop op de deur. "Mevrouw Céline? Bent u hier?" roept het kamermeisje. Ze krijgt geen antwoord, even blijft ze wachten, maar dan loopt ze met een schouderophalen door. Ze dacht toch echt dat ze Céline de kamer van Taen had zien binnen gaan. Enkele deuren verderop loopt ze de bibliotheek binnen, om daar af te stoffen.

Rodan kijkt de jongen naast hem dankbaar aan en richt zich dan tot de Graaf: "Nee.. er is me niets opgevallen, het lijkt alsof alles zo snel, zo plotseling ineens is gekomen.."

"Bent u nu alweer vergeten wat ik u verteld heb?" Taen kijkt de Graaf aan. "Ik heb u toch verteld dat we niet alleen waren op dit kasteel? Wie diegene precies is weet ik niet, er is iets aan de hand waardoor ik mijn kracht als Droomwever niet optimaal kan gebruiken." Ze kijkt even naar Marla, en richt zich dan weer op de Graaf. "Wat het meisje betreft, laat haar maar naar mijn kamer brengen, dan verzorg ik haar daar."  Terwijl ze wegloopt, ziet Taen zwarte en witte vlekken voor haar ogen. Blijkbaar heeft Céline haar boek ontdekt. Taen zucht. Nieuwsgierig Aagje... Ze zal het boek toch niet open krijgen. Ze glimlacht. Die nieuwsgierigheid zal goed van pas komen bij haar lessen.

De Graaf kijkt de Droomwever peinzend na en geeft vervolgens Rodan en Myron opdracht het meisje naar de kamer van de Droomwever te brengen. Dan loopt hij de gastenkamer uit, naar de bibliotheek om daar enkele boeken na te slaan.

Céline hoort een geluid aan de andere kant van de deur. Het is Taen, die tegen iemand zegt dat zij de deur wel open zal maken. Verschrikt kijkt het meisje om zich heen, ze hoort hier niet te zijn! Wat zij en de Droomwever net gedaan hebben is niet iets voor iedereen om te weten, en ze wil liever ook niet dat iemand weet dat ze in deze kamer is. Voor ze zich echter kan verbergen gaat de deur open. Céline gaat in het midden van de kamer staan, zo statig mogelijk. De eerste die binnenkomt is Taen. Deze kijkt Céline waarschuwend aan en maakt met haar hand een beweging die zou kunnen betekenen 'ga aan de kant!'. Het meisje kijkt haar verbaasd aan, zonder te begrijpen waarom het zou helpen als ze tegen de muur aan gaat staan. Dan komen er twee jongens binnen, eentje heeft ze al wel eens gezien maar de ander lijkt nieuw te zijn. "Leg haar maar op het bed," zegt Taen. Verrassend genoeg besteden de jongens geen aandacht aan de dochter van de graaf, ze negeren haar volkomen. Het lijkt wel alsof ze haar niet zien... Céline kijkt Taen aan en deze knikt vrijwel onmerkbaar. 'Dus ze heeft me betoverd zodat niemand me ziet? Ik hoop dat ze het makkelijk weer ongedaan kan maken! Al heeft onzichtbaar zijn zo zijn voordelen...' Ze gaat voorzichtig zitten en wacht tot de jongens weggaan, zodat ze daarna een goed gesprek met Taen kan hebben. Dan merkt ze pas wie er binnengebracht is. Geschokt ziet ze hoe het meisje neergelegd wordt. 'Wat zou er met haar gebeurd zijn? Ik hoop dat Taen haar kan helpen!'

Als de knechten de deur uit zijn, haalt Taen vanonder haar bed een matras en legt die op de grond. Daarna legt ze Marla erop. Met haar hand op Marla's voorhoofd en de andere hand op haar buik begint Taen weer te prevelen. De kleur op Marla's gezicht wordt weer normaal. Taen richt zich op Céline. "Ik had toch verteld dat ze je hier niet zouden zien?" Ze gaat op het bed zitten. "En je hebt mijn boek gevonden, voelde ik." Taen glimlacht. "Deed het erg pijn?"

Het kamermeisje kwam de Bibliotheek binnen lopen. “Sorry Mevrouw, maar weet U iets over die Droomwever en de dochter van de Graaf?" vroeg Floortje nieuwsgierig aan het kamermeisje. "Het klinkt misschien wat onbeleefd hoor, maar ik zag vanmiddag de Graaf’s dochter in Magieboeken kijken.”

Elanor schrok en keek Floortje verbaast aan. Ze was een hele tijd stil en toen had ze al haar moed verzameld en wilde iets zeggen. Pas toen ze onhandig begonnen was drong het tot haar door: ze kon onmogelijk vertellen dat ze op de Verboden Verdieping was geweest. "Ik... eh.. ik" ze begon van verlegenheid te stotteren, toen rolden de woorden uit haar mond alsof ze gedreven werd door een onweerlegbare macht. "Ja. Ik hoorde ook een paar dingen in de keuken over de dochter van de Gravin, ik heb haar de kamer van Taen binnen zien gaan." Ze zweeg verschrikt. Nu had ze het nóg gezegd, ze had beter op haar woorden moeten letten! Ze boog haar hoofd al voor een stroom van verwijt.

Ondertussen loopt Rodan nog met Myron mee en kijkt hem aan: "Ik heb jou hier nog nooit gezien.. zeker nieuw hier? In ieder geval bedankt dat je me daarnet bij de Graaf even had aangestoten, anders had ik wel een raar figuur geslagen.. Mijn naam is trouwens Rodan" en steekt zijn hand naar Myron uit.

De Graaf gaat ongemerkt in de buurt van de twee meisjes staan, ondertussen doet hij net alsof hij druk bezig is met het bladeren in een van de boeken. Céline bij Taen? Wat zou ze daar doen, en waar zou die plotselinge fascinatie voor magie vandaan komen? Misschien moet hij zijn dochter eens wat beter in de gaten gaan houden. Hij blijft verder luisteren naar het gesprek nadat hij zich er van heeft verzekerd dat de meisjes hem niet kunnen zien.

Als er geen reactie komt voelt Elanor genegenheid voor andere meisje. Ze voelt zich op de een of andere manier begrepen door het kind dat zo verlegen, of is ze gewoon geod opgevoed, is dat ze háár, een meisje van 16, 'mevrouw' noemt! "Je hoeft geen mevrouw te zeggen hoor, dan voel ik me zo oud. Zeg maar gewoon Elanor of iets in die richting. Heb je misschien zin om iets te komen drinken op mijn kamer?"

Floortje keek haar verlegen aan:"Mijn ouders hebben mij zo opgevoed," zei ze verlegen. "Elanor zei je hè? Mooie naam! Mijn naam is Celena, maar noem me maar Floortje, zo noemt iedereen me, omdat ik van bloemen hou," zei Floortje. Elanor knikte bescheiden. "Het spijt me dat ik je in verlegenheid breng" zei Floortje. "Maakt niets uit hoor," zei Elanor. "Sorry, maar ik moet nog wat boekenkasten schoonmaken, dan zal ik met je meegaan." Elanor knikte en hielp Floortje mee met schoonmaken. "De muren hebben hier oren, ik voel vreemd genoeg dat iemand ons afluisterd, we praten verder op jou kamer," fluisterde Floortje even later tegen Elanor. "We kunnen beter naar mijn kamer gaan, dat is hier vlakbij," zei Floortje daarna expres extra hard, zodat ze degene die hen afluisterde op een verkeerd spoor zou zetten.

Céline heeft niet door dat er elders in het kasteel over haar gepraat wordt, ze denkt nog steeds dat niemand weet dat ze in Taen's kamer is. Ze kijkt even naar het boek en antwoordt dan: "Ach, het viel wel mee. Ik zag wat vlekken en mijn oren suisden een beetje, meer niet." Ze verzwijgt de hoofdpijn waar ze een halve minuut last van had. "Wie is dat meisje? Kun je haar genezen?" Het valt haar niet op dat de sfeer tussen Taen en haar veranderd is; waar ze elkaar eerst formeel aanspraken met 'u' zeggen ze nu gewoon 'je'.

"Ik weet niet wie dat meisje is, het zal waarschijnlijk een knecht zijn," beantwoordt Taen haar vraag. "Ze zal snel beter worden, maar ik heb er voor gezorgd dat ze voorlopig nog slaapt. Dan zal ze ook niet wakker worden terwijl wij bezig zijn met dingen die zij niet hoeft te zien." Céline knikt. "Dat lijkt me handig. Maar als je haar kunt genezen, weet je dan ook wat er met haar is? En hoe komt het eigenlijk dat ik opeens een pijnsteek kreeg?" Hierna volgt een gesprek over verschillende belangrijke dingen, zoals over de magie die het kasteel bedreigd. Op een gegeven moment pakken de twee vrouwen elkaars handen weer vast. Vooral Taen komt veel te weten, maar Céline ziet ook iets. Ze ziet een klein meisje met donker haar moederziel alleen drijfnat in een onweersbui staan, tegenover een gevaarlijk beest. Ze kan niet zien wat het meisje bedreigd, maar ze weet dat het erg gevaarlijk is. Dan verdwijnt het beeld alweer, en Céline beseft dat het een stuk uit het verleden van Taen moet zijn.

"Nu moet je rusten," hoort ze de Droomwever zeggen. "Zeg niets tegen je vader. Als iemand vraagt wat er hier gebeurd is, zeg dan dat je hier was om dit meisje, Marla, te verzorgen. Je weet waar je me kunt vinden als je me nodig hebt." Taen wendt zich naar haar bureau, waar de kruiden nog klaar liggen, en besteedt geen aandacht meer aan Céline. Deze loopt de deur uit en blijft dralen in de hal op de eerste verdieping. 'Wat moet ik nu doen? Misschien moet ik maar gaan rusten, zoals Taen adviseerde...' Ze loopt de trap op naar de tweede verdieping, vindt geen tijd om zich te verbazen over het vreemde slot en ploft neer op haar bed.

"Slim van je dat je daar aan dacht, ik bedoel dat roepen, ik zou daar nooit opgekomen zijn!" zei Elanor toen ze op haar kamer waren. "De muren hebben inderdaad oren, vreemd gezegde trouwens." "Ja, heel vreemd, want de muren lijken meer oren te hebben sinds de 'gast' zou komen." zei Floortje. "Ja, iedereen doet zo mysterieus! Echt vervelend, ik wil nu wel eens onderhand weten wie of wat hij of zij is!" Dan horen beide meisjes een geluid buiten de deur. Elanor wordt lijkbleek.

Floortje keek Elanor aan:"Zal wel niets zijn." Elanor knikte:"Ik zag dus de dochter aan de graaf Taen's kamer in lopen en ze kwam er niet meer uit." Floortje knikte. "Ik kreeg een vreemd gevoel van binnen toen ik langs Taen's kamer liep." Het geluid was weer te horen. "Dat zijn ze!" zei Floortje die zeker wist dat ze waren achtervolgd. De deurklink ging langzaam naar beneden. Met een luide kraak werd de deur geopend. "Blijf alsjeblieft dicht!" zei Floortje terwijl ze haar handen naar voren zwiepte. Vreemd genoeg bleek het te werken, de deur ging met een knal dicht. Floortje was nog verbaasder dan Elanor. "Deed ik dat?" vroeg ze met een brok in haar keel. Elanor knikte."Wie is daar!"" riep een zware stem van achter de deur, ongetwijfeld een lijfwachten van de Graaf. Hij deed de deur weer open, maar Floortje deed het zelfde en de deur ging weer met een knal dicht. De lijfwachten liep met een luid gemok weg. "Dit verklaarde alles, alles wat mijn moeder tegen me zei, ik ben echt een heks... Dat vreemde gevoel als er iets aan de hand is, Taen's kamer, alles" Elanor keek haar beangstigend aan. "Geen zorgen, ik zal het niet gebruiken," zei Floortje geruststellend. Ze keek naar haar werktafel en zag er een boek op liggen. Ze maakte weer een zwiepende beweging met haar hand en het boek viel van de tafel af. Ze had het zich niet verbeeld, ze was echt een heks....

Ondertussen bij de poort van de burcht...

Een man verhuld in een grijze mantel komt de kleine poort in, de poort waar alleen het onbelangrijke voetgangers volk doorheen komt. Als hij eenmaal binnen is spreekt hij met een van de wachters waarop hij meegenomen wordt naar het poorthuis. Even later vertrekt de man met de grijze mantel de poort weer uit. Niet even later komt ook een poortwachter met een bazuin om belangrijke gasten aan te kondigen het poorthuis uit en staat stil naast (de nu nog gesloten) poort. 

Even later wordt de grote poort met zijn zware deuren open gedaan en begint de poortwachter te blazen op zijn bazuin ter aankondiging van een belangrijke gast. Er is nu een lange man te zien op een bruin paard, netjes gekleed in een wit met smaragdengroen tuniek en een luit op zijn rug vastgebonden.

"Dames en heren!" roept de poortwachter luid. "Van ver gekomen om voor altijd over te dromen, uw lang verwachte gast...: 'Meridas Victorias!' Jawel de edele troubadour, zijn liederen komen altijd te pas!" Meridas knikt glimlachend naar de poortwachter die nu weer samen met de andere poortwachters het poorthuis weer betreden. 'Dat die man al voor 10 koperstukken akkoord ging... heel goed, denkt Meridas tevreden. Hij geniet al van het  aanzicht dat er verscheidene mensen naar hem toe komen lopen en denken dat hij de speciale gast is die vandaag komen zou. Meridas wist namelijk al dat er een speciale gast zou komen, hij was namelijk uitgenodigd om die gast een extra verrassend welkom te heten. Hij zit zo deftig als hij maar kan op zijn paard en rijdt met langzame stappen verder naar het midden, waar al wat mensen staan -tot zijn genoegen- om hem te verwelkomen.

Floortje en Elanor horen plotseling een luid gejuich en geklap, "de gast" was gearriveerd. "Kom mee, ik wil zien wie het is!" riep Floortje terwijl ze de deur al uit was. "En die achtervolgers dan?" vroeg Elanor bezorgt. "Die doen maar wat e willen, als je ons iets doen, vervloek is ze wel." Ze rende de trap op en kwam op de begane grond. Het was proppen om nog iets te kunnen zien. Floortje zag een man op een zijn paard waarvoor alle gasten juichte. Was hij de gast? Ze had verwacht dat hij met een hele stoet Paarden in een koets zou arriveren. De andere bleken niets te merken, die hadden het te druk met juichen. Floortje keek achter haar, ze zag iemand de trap af komen, het was de Graaf.

Woedend loopt de Graaf op de man af. 'Waar denk jij mee bezig te zijn?' buldert hij. Onmiddelijk valt het gejuich weg. 'Wat een goedkope truc. Gebeurtenissen zó manipuleren...' Even kijkt hij de gast zwijgend aan, met flonkerende ogen van woede. Dan breekt een lach door op zijn gezicht. 'Meridas, je bent mooi op tijd. Maar haal nog zo'n stunt uit en je staat zo buiten de poort.' Hij wendt zich tot de verzamelde knechten en meiden. 'Mensen. Deze gast is niet degene waar we op wachten. Ga dus gewoon verder met de voorbereidingen.'

In de kelder ondertussen komt een jonge man gebukt uit een gang. Hij klopt zijn kleding af en loopt ongezien naar de tweede verdieping. De sloten negeert hij, letterlijk. Ze willen hem wel tegenhouden, maar hij loopt gewoon door. Hij loopt naar de kamer van de Graaf en blijft daar wachten op de kasteelheer. De deur doet hij op slot zodat niemand hem kan zien.

Gevangen, geen mogelijkheid om weg te gaan. Voor haar staat het grote beest weer, die haar al tijden achtervolgt. De regen daalt op haar neer, de kou dringt diep tot haar door. Onervaren en moederziel alleen staat ze weer voor haar grootste uitdaging. Weer voelt ze het gevoel van onvermogen. Tranen schieten in haar ogen. Wat moet ze doen? Ze is hier toch nog veel te klein voor? Langzaam komt het beest dichterbij, haar kleine kans op ontsnappingen steeds kleiner makend... 

Met een schok schiet Taen omhoog. Waar is ze? Ze wrijft in haar ogen en langzaam komt alles terug. Het was maar een droom. Dezelfde droom die haar wel vaker achtervolgd, al 15 jaar lang. En er lijkt niks te zijn wat ze kan doen om het te laten ophouden. Eén ding weet ze wel, de droom is nooit een goed voorteken. Er gebeurt altijd rottigheid erna. Dat had ze dit keer zonder droom ook wel kunnen bedenken. Ze gaat weer liggen, luisterend naar de geluiden buiten. Er is een hoop gejuich, maar het kan Taen niks schelen. Het enige wat ze nu wil is terug naar haar eigen veilige wereld. 

"Maar wat is dit nou?" vraagt Meridas terug, "Wil je zeggen dat je de mensen niet op de hoogte hebt gesteld van mijn talenten? Dat ik -hoe bekend ook elders in het land- blijkbaar totaal onbelangrijk ben in vergelijking met de gast die moet komen?" vraagt hij verontwaardigd maar voegt er dramatisch aan toe "..dat ik maar een bijpersoon ben?!" Als de graaf hem grijnzend 'ja' wil antwoorden splijt ook het gezicht van Meridas ineen in een grijns. "Nou dan zit er niets anders op dan me naar de eerste, maar vooral de beste gastkamer te begeven en een middagmaal te nuttigen." Meridas stapt af en loopt naast de Graaf terug richting het kasteel. "Wie komt er eigenlijk nou precies? En wanneer? Wie weet kan ik wel een speciaal lied voor hem maken," vraagt Meridas terwijl hij een paar klopjes geeft op zijn geldbuidel om aan te geven dat zoiets wel wat duurder wordt.

"Wat...?" Hijgend naar adem zit Céline rechtop in haar bed, met haar handen net onder haar sleutelbeen. Ze ademt kort in en uit en heeft het gevoel dat ze niet genoeg zuurstof binnenkrijgt, maar het lukt haar niet normaal te ademen. Plotseling wordt ze kalmer. Met lange inhalen haalt ze adem. Het voelt alsof er ergens binnenin haar een warm gevoel zit, een fris, blauw licht, een geruststellend gevoel. Ze zoekt ernaar, in zichzelf, en ze vindt het. Het spoelt over haar heen, door haar heen, het troost haar, maakt haar blij. Dan realiseert ze zich dat zij dezelfde gevoelens naar die ander aan het sturen is, troostende woorden, zoals je een kind behandelt dat geschrokken en verdrietig is. "Taen?" 

Met deze vraag doorbreekt Céline ongewild de cirkel. Het hevige contact is voorbij, nu rest alleen nog een vaag gevoel van de anders aanwezigheid. Céline kijkt naar haar arm. Kippenvel? Wat betekent dat? Ze zoekt de kamer rond en als ze bij de deur aankomt blijft ze doodstil staan. Er loopt iemand, maar niet iemand die er hoort. De dochter van de Graaf doet haar kamerdeur op een kier open. Ze ziet nog net hoe de deur van haar vader's kamer dicht gaat, dan hoort ze een sleutel in het slot. Haar vader doet nooit zijn kamer op slot, niemand durft ongevraagd binnen te komen. Verbaasd loopt Céline de gang op. Het valt haar nu pas op dat er gejuich was en nu plotselinge stilte. Zou de gast gearriveerd zijn? Voor de deur van de Graaf draalt ze even, dan besluit ze te doen alsof ze niet weet wat er aan de hand is. Technisch gezien wéét ze ook niet wat er aan de hand is. Ze trekt haar jurk goed in model en klopt op de deur.

Blij neemt Myron de hand aan. Eindelijk, een andere knecht! Die zou hem waarschijnlijk niet de verkeerde kant uit sturen, denkt de jongen even. "Nee, ik werk hier nog maar een kleine week." "Op die manier. Went het een beetje?" "Ja, het gaat wel. Alleen willen de meiden wel eens lastig doen. Ik ben al meer dan eens te laat gekomen door ze." verzucht hij. Rodan lachte en geeft Myron een klap op de rug. "Vrouwen hé? Zal ik je even het kasteel laten zien? Dat bespaart je misschien een beetje tijd." "Een beetje? Een hoop tijd, als je het mij vraagt!" "Volgens mij hebben we nu een beetje tijd, vanavond zal het hectischer zijn...Dus, volg me maar!" Druk pratend over koetjes en kalfjes lopen de twee verder.

"Geen Gast?" zei Elanor bij zichzelf. "Jammer, ik had hem of haar wel eens willen zien!" "Ja, ik vraag me af hoelang het nog zal duren" zegt Floortje naast haar. Elanor is enorm nieuwsgierig. "Er móét toch een manier zijn om erachter te komen wie het is, en wat er hier gebeurd." mompelt ze tegen zichzelf, "zo'n grote bibliotheek moet uitkomst bieden!" Samen lopen de meisjes terug naar het kasteel, en er zijn meer dan één paar ogen op hen gericht...

Floortje kreeg weer het gevoel, maar dit keer negeerde ze het, er stonden immers honderden mensen. Bij de bibliotheek aangekomen werd het gevoel steeds sterker, maar nog steeds negeerde ze het. "Je moet bij rij 346b kijken, daar staan belangrijke koninkrijkencontacten," zei Floortje die de Bibliotheek op het topje van haar duim kende. Elanor begon te zoeken, maar vreemd genoeg kreeg Floortje een vreemde neiging om naar de Magieboeken af te dwalen. Zonder dat ze het wist stond ze in een Magieboek over Vloeken en Spreuken te lezen.



Magische krachten van de grote goedheid,

Verlos het kind dat aan de nachtmerrie leidt.

Op de zachtste en ongevoeligste methode,

Moge U haar de dromen geven de nachtmerrie doden.



Een vreemde lichtgloed verliet onopgemerkt de bibliotheek. "Nutteloos," zei Floortje terwijl ze van de Droomvangers bladzijde weg bladerde. "Floortje! Deed jij dat?" riep Elanor die haastig aan kwam rennen. "Wat?" vroeg Floortje verbaasd. "Een vreemde Magische Lichtgloed die de Bibliotheek uit ging." Floortje keek naar het boek:"Ik moet oppassen dat dit niet uit de hand gaat lopen, dat ik een je-weet-wel ben." "Een heks bedoel je!" zei de zelfde zware stem als die bij Floortje’s kamer.

Uiteindelijk staan de knechten voor de bibliotheek, Rodan had Myron alles laten zien en was gestopt bij de bibliotheek. Hij kijkt naar binnen en trekt zijn wenkbrouwen op. "Heb jij dat vage schijnsel ook net gezien, Myron?"

Een man gekleed in vuile kleren met verscheidene scheuren er in, staat opeens voor de meisjes in de bibliotheek. 'Ik raad jullie aan voortaan wat voorzichtiger te zijn, dames. Toen ik net langs de bediendenkamers liep, hoorde ik jullie vrij luidruchtig over magie praten. Dat is iets wat je beter niet kunt doen, informatie die je beter geheim kunt houden.' De twee meisjes kijken hem doodsbang aan, en de man begint te lachen. 'Vrees niet!' grijnst hij, 'ik ben geen vijand. Ik werk net als jullie hier op het kasteel. Bij de kennel kunnen jullie me vinden, mochten jullie vragen hebben.' Met deze woorden beent hij weg, de twee jongens die buiten de bibliotheek staan, negerend. 

Op de tweede verdieping wordt niet gereageerd op het geklop van Céline. Als ze haar hoofd tegen de deur legt en luistert, hoort ze vanuit de kamer van haar vader geen enkel geluid. 

De Graaf zelf loopt ondertussen met Meridas naar binnen. 'Nee, een lied zal niet nodig zijn. En wie de gast is, dat zie je vanzelf wel.' In de hal loopt de hondenman langs hen heen. Hij hoort de laatste woorden van de Graaf en trekt verbaasd zijn wenkbrauwen op, maar zegt niets.

"Wat zei je?" Myron zit meer in zijn gedachten verzonken, hij overloopt alle gangen en kamers in zijn gedachten. "Of jij dat vage schijnsel ook gezien had. Maar niet dus." "Nee, het spijt me, ik was een beetje mijn weg aan het zoeken in mijn hoofd." Het volgende moment worden Rodan en hij bijna omver gelopen door een man in lompen. Verbaasd kijkt Myron hem na en vraagt aan Rodan wie die man is. "O, let maar niet op hem. Hij is de man van de kennel."

Floortje haalde opgelucht adem. "Welke vloek had je dan uitgesproken?" vroeg Elanor. "En vloek waardoor iemand die door een nachtmerrie werd achtervolgd ervan werd verlost, amateur hekserij...." "Je weet maar nooit," zei Elanor twijfelend. Floortje pakte nog meer Magieboeken uit het rek en liep samen met Elanor terug naar haar kamer in de kelder. Daar legde ze al haar boeken op haar bureau. "Misschien weet die man wat meer, ik bedoel, hoe weet hij gelijk dat jij een Heks ben, als hij ons beide hoort praten, dan kan ik toch net zo goed een heks zijn, trouwens, als je alleen over Magie praat, betekend niet gelijk dat je een Heks bent". Floortje knikte en liep met Elanor mee naar de Kennel. Daar zag ze de man achter een tafeltje zitten. "Ik had jullie al verwacht Floortje en Elanor," zei hij toen hij de twee meiden aan zag komen lopen. De man van de kennel kijkt de beide meisjes glimlachend aan. 'Jullie zien eruit alsof jullie veel vragen hebben. Misschien kan ik ze beantwoorden.'

"Waar ben ik dan in vredesnaam voor uitgenodigd?" vraagt Meridas onbegrijpend aan zichzelf terwijl hij de Graaf naar boven ziet lopen. Hij wil nog net vragen waar hij zich kan settelen, maar de Graaf is al weg. "Geweldig... heb ik weer," mompelt Meridas. Dan ziet hij een jonge keukenhulp rennen met een boodschap. Als deze vlakbij hem is knikt Meridas voor het gezicht van de jongen in zijn vingers, waardoor deze van schrik stil houdt. "Zeg jongeman, jij kan me fantastisch helpen," zegt hij direct. Het jongetje kijkt wat angstig omhoog, naar het gezicht van Meridas die, vanwege zijn 1.84, wel erg ver boven de jongen uitsteekt. "Ik heb daar een paard staan en die moet naar de stal worden gebracht en verzorgd worden. Ik ben een gast dus ik zou niet weten waar ik moet zijn, maar ik ben ervan overtuigd dat een staljongen wel weet hoe hij met paarden van een gast moet omgaan." De jongen probeert wat te zeggen en wijst ondertussen waar de stal zou moeten zijn, maar Meridas spreekt al snel verder. "Daarnaast heb ik een kamer nodig en ik heb jou uitverkoren om me ernaar toe te brengen." "M...Mmm.. maar ik moet een boodschap afleveren bij dd..d.. de keuken," zegt het jongetje terwijl hij zielig met een stuk perkament in zijn handen wuift. Meridas tovert een koperen stuk in zijn hand en piekt deze behendig in lucht om hem daarna weer netjes op te vangen. "Ik wed jij voor het brengen van die boodschap geen koperstuk krijgt, dat kan dan toch wel wachten? Je wordt immers opgehouden door een ongeduldige gast." De ogen van de jongen beginnen te glinsteren en fluit over het plein. Een jongen aan de overkant kijkt op. De keukenhulp gebaart naar het paard van Meridas en Meridas zelf, waarop de jongen al genoeg weet en aan komt rennen om het paard van Meridas mee te nemen. Dan wenkt de jongen Meridas achter zich aan en loopt voor hem uit de trap op richting de eerste verdieping om daar meteen een van de gastkamers aan te wijzen. "Die ene daar rechtsachter is al bezet en hier links naast u ook." "Ik neem deze wel," antwoordt Meridas en stapt de eerste gastkamer rechts in. Hij legt zijn spullen binnen, doet de deur achter zich dicht als hij weer naar buiten gaat. Meridas gooit de jongen zijn beloofde koperstuk toe waarop hij hem nog vraagt naar de keuken te brengen.

Onderweg weet Meridas de jongen te laten vertellen dat het bericht wat hij moet brengen van de stallen zijn welke aan geeft hoeveel van de werkers daar daadwerkelijk naar het banket van vanavond gaan. Een ervan blijkt ziek te zijn zodat die niet mee eet. Meridas knikt en bij het binnen gaan van de keuken snuift hij genietend de kooklucht op. "Ha hier heb ik nou al de hele middag naar uitgekeken," mompelt hij. De eerste vrouw die hij ziet spreekt hij aan en vraagt "Mevrouw, heeft u misschien ook een maaltijd over voor een net gearriveerde gast?"

Nog steeds liggend op haar bed, voelt Taen een soort tinteling. "Een betovering?" mompelt ze. Snel springt ze van haar bed af en pakt haar amulet. Meteen begint ze met het uitspreken van een tegenspreuk. Als ze klaar is, gaat ze boos op het bed zitten. Met haar ogen dicht en haar vingers op haar amulet speurt ze het kasteel rond. Bij de bibliotheek stopt ze. Dus daar is de boosdoener! Ze staat op en loopt haar kamer uit, op weg naar de bibliotheek. Bij de deur van de bibliotheek staan twee meisjes te praten, waarvan één met allemaal magieboeken loopt. Denkt die amateur dat ze een Droomwever kan betoveren? Een spottende glimlach verschijnt op haar gezicht. Ze blijft nog even staan luisteren. Dus dat meisje beweert dat ze een heks is?  Ze loopt snel weer terug naar haar kamer, ervoor zorgend dat de meisjes haar niet opmerken. Hoewel ze zeker weet dat niemand haar gezien heeft, spreekt ze toch nog even een betovering uit.  Op haar kamer aangekomen ziet ze dat het matras waar Marla op lag, leeg is. "Blijkbaar wakker geworden," zegt Taen. Dat kwam haar goed uit, scheelt weer een hoop vragen die ze zou moeten beantwoorden.

“Zoals al eerder zei Myron, dit is dus de bibliotheek. Misschien dat je er even wil rondkijken? Dat doe ik namelijk vaak in mijn vrije tijd. De boeken bevatten veel informatie en ik hoop dat ik op die manier mijn vader terug zal kunnen vinden, maar dat zal waarschijnlijk niet." Als Rodan de verbaasde uitdrukking op Myron's gezicht ziet, zegt hij: "Ach, laat ook maar, dat is niet iets waar we ons op dit moment zorgen over moeten maken, dat doe ik wel nadat de gast weer weg is, voor die tijd moeten we ervoor zorgen dat het hier allemaal perfect verloopt. Weet jij trouwens toevallig wie die geheimzinnige gast is?" "Hmm, behalve dat hij geheimzinnig is niets nee. Dat vraag je nu ook wel aan de verkeerde, jij werkt hier al langer dan ik." lacht Myron. "Dat is waar! Maar wie weet had jij iets over hem opgevangen." "Of haar. Zelfs dat weet niemand geloof ik. Maar...Wat zei je nou daarnet? Over je vader?" Het blijft even stil, maar Myron voegt er snel aan toe: "Tenminste, als ik zo vrij mag zijn om dat te vragen."

Terwijl ze naar de hondenkennel liepen dacht Elanor bezorgd aan de vloek van Floortje. Wat nou als ze vloek slecht was? Of als het omgekeerd werkte? Die Taen, de Droomwever, zou het vast gemerkt hebben. Wat dan? Voor ze het wist stond ze voor de hondenkennel. "Ik had jullie al verwacht Floortje en Elanor," zei de man uit de bibliotheek. De man boezemde Elanor angst in. Elanor, stel je niet aan! dacht ze het is gewoon een medewerker van het kasteel, die werkt hier gewoon, net als jij! Ze haalde diep adem en keek de man aan, terwijl een klein stemmetje in haar hoofd haar blééf waarschuwen

Ondertussen zwerft Marla nogal doelloos rond op de eerste verdieping. Haar ogen kunnen niets zien en de trek om haar mond is verbeten. Ze stapt de eerste de beste kamer binnen en gaat daar op het bed zitten. Ze bekijkt de mantel die op het bed ligt, zich vaag bewust dat deze kamer 's ochtends nog niet in gebruik was geweest.

Het lukt Taen niet om Marla uit haar hoofd te zetten. Was ze niet geschrokken toen ze wakker werd? Een kamer van een Droomwever is nu niet echt iets dat je elke dag ziet. Ze besluit een kijkje te nemen in de geest van Marla. Zich diep concentrerend, in de hoop dat haar krachten dit keer wel werken, gaat Taen op zoek naar Marla. Ze vindt een behoorlijk verwarde geest, waarin de dagelijkse gebeurtenissen rondspoken, overschaduwd door een verstikkende angst...

Céline klopt nog een keer op de deur. "Vader?" vraagt ze, bezorgd. "Is alles goed?" Wie anders dan haar vader zou die kamer ingaan? Er moet dus een reden zijn dat hij de deur op slot heeft gedaan. En zij wil helpen. Als ze weer geen reactie krijgt aarzelt ze even. Ze brengt haar hand naar haar voorhoofd omdat ze niet weet wat ze moet doen, en daar voelt ze in haar haren een speld. Zal ze? Met een klik gaat het slot open. Het was een beetje verroest doordat het lang niet gebruikt was, en daarom ging het openmaken makkelijker. "Vader, ik kom binnen, ik wil weten of alles goed met u is." Ze meent het oprecht, ze is bang dat er iets mis is. Voorzichtig duwt ze de deur open en ze kijkt met helder opgeslagen ogen de kamer in.

Céline stapt de kamer binnen en ziet een in een donkere mantel gehulde vreemdeling staan. Voordat ze beseft wat er gebeurt, wordt ze achteruit geslingerd en slaat de deur voor haar neus dicht, bij nader onderzoek komt Céline erachter dat de deur roestvast zit.

Omdat de vrouw in de keuken Meridas gewoonweg negeert herhaalt Meridas op luidere toon. "Mevrouw, heeft u misschien wat eten voor me? Ik ben net aangekomen!" Meridas krabt zichzelf eventjes in zijn nek en begint zich af te vragen of hij er wel goed aan deed hier te komen. 'Had ik niet beter gewoon naar Ardee moeten trekken? Daar werd ik altijd met open handen verwelkomt...' De kokkin Meridas met een nors gezicht een stuk brood en wat fruit en jaagt hem dan de keuken uit.

Elanor kijkt de glimlachende man in de ogen en haalt diep adem. Nu, nu, of het zal te laat zijn! "Hoe wist u onze namen meneer? U schijnt namelijk behoorlijk veel te weten over ons en," ze dempt haar stem, "magie." "Ja," zegt Floortje, "hoe wist u eigenlijk over ons?" Elanor verbaast zich over het feit dat haar vriendin dit zo makkelijk uit haar mond krijgt. Heeft zij geen onzekerheid?
Rodan kijkt Myron aan. Inderdaad, hij praat er liever niet over, maar als hij nu niets zegt staat het ook zo vreemd. Hij had er misschien beter niet over kunnen beginnen... Dan begint Rodan toch maar zijn verhaal, Myron is immers een jongen en zal hem er waarschijnlijk niet mee plagen dat hij geen ouders heeft, zoals de meisjes in de keuken. "Ach, eigenlijk hoor ik hier niet. Ik ben hier te vondeling gelegd en de vrouw die mij vond was een werkster op het kasteel. Ze heeft me opgevoed tot ik acht jaar werd en zij stierf. Ik heb haar altijd als een moeder gezien en houd nog steeds van haar. Ik heb echter nooit een soort vader gehad. Daarom mis ik vooral mijn vader. En natuurlijk ben ik ook benieuwd om te horen waarom ik te vondeling ben gelegd. Sinds het moment dat ik kon lezen ben ik iedere dag naar de bibliotheek gegaan om te kijken of ik kon ontdekken wie mijn vader is. Ik heb nog steeds geen aanwijzingen gevonden. Misschien is hij wel een knecht, een boer of misschien wel een graaf. Maar ach, ik zal het waarschijnlijk wel nooit weten." Verdrietig laat Rodan zijn hoofd even hangen en kijkt hoe Myron op het verhaal reageert. Zou Myron hem toch uitlachen, net als de werksters in de keuken?

Myron kijkt zijn nieuwe vriend aan, hij begrijpt de pijn van Rodan, maar kan er eigenlijk ook niets aan doen. Aan het zenuwachtige gezicht van Rodan kan hij aflezen dat Rodan bang is voor de reactie van Myron. Maar Myron legt een hand op de schouder van Rodan en spreekt hem aan: "Ja, nu begrijp ik het. Maar dat is toch niet iets waar je je voor hoeft te schamen? Het is gewoon wie je bent. Ach, je komt heus wel eens te weten wie je vader is. En in ieder geval zal ik je er niet om uitlachen."  

Een beetje getroost door de woorden van Myron kijkt Rodan weer de bibliotheek rond. Gelukkig, hij heeft er een vriend bij die hem tenminste niet uitlacht om wat hij is. Maar dat Rodan ooit zal weten wie zijn vader is, vestigd hij maar verder geen hoop op. Ze zullen nu toch weer aan het werk moeten.  "Wat voor werk doe je eigenlijk?", vraagt Rodan, omdat hij opeens herinnert dat hij dat nog niet weet. "Ik ben huisknecht", luid het antwoord van Myron
"O, veel succes ermee, ik heb gehoord dat dat niet het makkelijkste is, de Graaf schijnt veel orde en netheid te willen." Myron glimlacht: "Ja, maar het zal me nu in ieder geval beter afgaan, nu ik de weg een beetje ken." Ze nemen afscheid en gaan ieder hun eigen weg.

Als Rodan weer in de keukens is aanbeland gaat hij weer verder met het eten voor te bereiden. Deze keer hopelijk zonder ongelukken te maken. Hij denkt nog na aan Marla, zou ze nog steeds zo verstijfd zijn? Maar al snel wordt hij door zoveel dingen beziggehouden dat hij niet meer denkt aan Marla.

Bij de hondenkennel staart de man in gedachten verzonken uit het raam. 'Ik ving jullie namen toevallig op toen ik langs de bediendenkamers liep. En wat ik van magie weet? Dat is niet veel hoor, ik heb veel gelezen en gereisd voor ik hier terecht kwam en ik heb in jullie geval gewoon één en één bij elkaar opgeteld.'

"Maar ik.. ik begrijp het niet." zegt Elanor verward, "u zei toch dat u onze vragen kon beantwoorden, en zo heeft u me nieuwsgierig gemaakt. Maar.." Floortje neemt haar zin over. "Uw antwoord viel ons een beetje tegen. We, of in ieder geval ík had iets anders verwacht." "Kom," zei Elanor "we kunnen beter gaan." De meisjes draaien zich om en lopen richting het kasteel.

"Ik moet nog verder met schoonmaken van de bibliotheek," zegt Elanor zodra ze binnen waren. Floortje en Elanor neemt afscheidt en Floortje loopt naar haar kamer. Ze gaat op haar bed zitten en pakt een van de Magieboeken die ze uit de Bibliotheek had meegenomen. Het was vreemd genoeg een heel dun boek, van hooguit vijftig bladzijden. Ze leest het door en komt tot de ontdekking dat ze er nog niet eens achter was of haar moeder of haar vader of een van haar andere familieleden ook heksen waren geweest. Een als ze dat waren, of ze dan wel goede heksen zijn geweest. De kans dat ze een goede heks is, is even groot als de kans dan dat ze een slechte heks is. In het boek stond dat je daar achter kunt komen als je neiging hebt om je Magie voor het kwade te gebruiken, bijvoorbeeld bij een ruzie. Ook zijn je krachten in het begin erg groot als je een Slechte heks bent, en als je een Goede heks bent, dan ontwikkelt je kracht zich tergend langzaam. En nog een ding… Gaven. Een goede heks heeft in het begin een gave en als ze veel Magie gebruikt, of er veel mee in aanraking komt, dan kan ze nieuwe ontdekken of krijgen. Kwade heksen hebben in het begin geen gaven, maar later krijgen zij er juist heel erg veel. Floortje haalde opgelucht adem, ze was dus een goede heks, want zij had al een Gave, dingen bewegen met simpele handbewegingen gedachten. Ze zet de boeken onder haar bed, voor het geval dat iemand ze vindt. Dan loopt ze naar de Bibliotheek om Elanor alles te vertellen en haar te helpen met Schoonmaken.

"Ok, ok! Ik ga al!" roept Meridas als hij de keuken uit is. Hij loopt naar het midden van de eetzaal en gaat ergens tegen de muur zitten. Daar eet hij rustig zijn eten. "Dit had ik wel even verdient," mompelt hij als hij nageniet van het eten. Na een tijdje loopt hij even snel heen en weer naar zijn kamer om zijn luit te halen. Als hij terug komt ziet hij dat zijn bord al is meegenomen. Weer terug op zijn plaats begint hij zachtjes aan zijn luit te plukken. Deels om hem te stemmen, maar ook om tegen de verveling wat noten voor hemzelf te spelen.

Een beetje beschaamd loopt Myron weer naar zijn kamer. Niet eerder had hij erbij stilgestaan dat niet iedereen ouders zoals hij de zijne heeft. Die bibliotheek is wel heel erg groot. Van het moment dat hij kon lezen zat hij daar...Dan moet hij al heel wat boeken gelezen hebben! Misschien kan ik hem nog wel helpen met zijn vader te zoeken, wie weet. Dan schrikt hij even op van gegiechel van een groepje meiden dat naar hem staat te kijken. Eén van hen loopt al naar hem toe en vraagt hem liefjes of hij soms hulp nodig heeft met de weg naar zijn kamer te vinden. "Nee dank je wel. Ik ben er ondertussen zelf achter." snauwt hij tegen het meisje.  Teleurgesteld druipt ze af en gaat weer naar haar vriendinnen. Resoluut draait Myron zich om en hij heeft meteen de juiste weg naar zijn kamer gevonden. Daar kan hij echter niet lang blijven, er roept al snel iemand op hem dat hij moet komen. Snel ruimt hij alles op en rent naar beneden.

Leunend tegen de muur zit Céline voor de kamer van haar vader. Zachtjes wrijft ze met haar hand over haar achterhoofd, ze was ongelukkig terechtgekomen toen ze weggeduwd werd. Echter niet weggeduwd door handen, maar door magie. Met een vies gezicht bekijkt ze haar hand, er kleeft een beetje bloed aan 'Wie is die man? Zou het... zou het de gast zijn?' Ze fronst haar wenkbrauwen en staat op. Even lijkt de wereld om haar heen te draaien, ze grijpt snel de muur vast om niet te vallen. Na een diepe zucht kan ze weer gewoon staan, en ze loopt naar de trap toe. 'Ik moet vader waarschuwen. De wond doet pijn, maar volgens mij is het niet duidelijk te zien in m'n bruine haar. Ik moet hem waarschuwen, en dan naar Taen.' Als ze halverwege de trap is ziet ze de Graaf omhoog komen lopen. 

"Vader!" zegt ze, niet zo hard dat het onderaan de trap te horen is. "Er zit een man in uw kamer, met een donkere cape. Ik wilde kijken of alles goed met u was en toen gooide hij mij achteruit de kamer uit, zodat ik hard tegen de muur aankwam. Wie ís dat? Hij gebruikte duidelijk magie..."

De Graaf kijkt Céline fronsend aan en volgt haar dan naar zijn kamer. Daar aangekomen blijkt de deur gewoon open te zijn, en de kamer leeg. Kwaad valt hij uit tegen Céline. 'Wat is dat voor onzin? Ik dacht dat je nu toch wel te oud was voor die aanstellerij.' Als ze verdrietig afdruipt, haalt de Graaf opgelucht adem. 'Dat ging maar net goed,' mompelt hij, schijnbaar in zichzelf.

Elanor staat de boeken af te stoffen zonder op de titels te letten, ze heeft alle boeken toch al wel een keer gezien. Dan stuit ze echter op een nieuw boek. Vreemd, ik wist niet dat ze er een boek bij hadden gekocht Ze kijkt eens naar de titel: Calmalen Tinka 

Ze doet het boek open en er straalt een licht uit, alsof er een zaklamp inzit. Ze schrikt en houdt het boek van zich af, als er niets gebeurt en het licht afneemt kijkt ze om zich heen. Zou er iemand zien wat ze deed? Ze keek in het boek en probeerde te lezen, maar het boek was blijkbaar in dezelfde taal als de titel geschreven. Misschien weet Floortje een oplossing! Ze loopt richting Floortjes kamer. Halverwege komt ze Floortje echter tegen.

In de keuken bezig, krijgt Rodan van de kokkin de opdracht om de gebruikte spullen van de gast te halen, die hij in de eetzaal had achtergelaten. De gast?? Maar het blijkt dus de troubadour te zijn. Rodan kent hem wel, Meridas. Hij was al vaker op het kasteel geweest en had hen opgevrolijkt of had hen juist erg beroerd in het hart. 

Als Rodan in de eetkamer aankomt ziet hij dat er alleen maar een bord staat. Het lijkt net of hij iets weg ziet flitsen achter een van de wandtapijten, maar waarschijnlijk heeft hij zich het verbeeld. Hij neemt het bord mee en onderweg naar de keuken komt hij nog een groepje meisjes tegen die het hebben over Myron. Een ervan maakt een spottende opmerking tegen Rodan als ze het lege bord ziet: "Goh, ga je je nieuwe vriend te eten geven?" Ze draait zich weer terug naar de ander meisjes en die giechelen nog wat. 

Rodan kan zich niet bedenken wat hier de grap van is, haalt zijn schouders op en loopt door naar de keuken. Hij kan maar beter doorwerken, voordat de kokkin hem ervan zal beschuldigen dat hij te lui is en dat terwijl er zo'n belangrijke gast op komst is. Rodan maakt het bord van Meridas even snel schoon. Het zag er niet echt vuil uit, dus kan het weer terug tussen de borden. Wat Rodan wel opvalt is dat Meridas, die toch eigenlijk wel een gast is, niet een van de betere borden had gekregen, maar een van de 'bedienden-borden'. Tja, de kokkin was zeker nors omdat zij nu nog meer werk moest doen door Meridas. Moest zij nog meer werk doen? Rodan lachte in zichzelf. Ja, ze moest meer werk opgeven en zorgen dat het goed verliep, maar verder hoefde ze niets te doen. Alles kwam op hem en de andere keukenhulpen aan..

Opeens moet hij weer denken aan Marla. Zou hij vragen aan de kokkin of het al bekend is hoe het met haar gaat? Misschien zou ze kwaad worden dat hij zich daar geen zorgen over moest maken, maar door moest werken. Toch waagt hij het maar. Hij loopt op de kokkin af, schraapt zijn keel en kijkt op: "Ehm.. het spijt me dat ik u stoor, maar is het al bekend hoe het gaat met Marla?"

Céline voelt tranen in haar ooghoeken prikken, maar ze weet ze te onderdrukken. 'Ik weet zeker dat hij daar was. Ik bloed zelfs door hem. Maar ik kan het niet bewijzen... Oh, als hij vader maar niets doet!' Ze kijkt over haar schouder naar de Graaf, haar kastanjebruine ogen staan bezorgd en verdrietig, maar ze zegt niets. Hij ziet haar, maar gaat niet achter haar aan. Als ze weer in het trappenhuis staat voelt ze nog eens aan haar achterhoofd. Het bloedt niet meer en er zit ook niet veel bloed in haar haren. 'Ik ga naar Taen, hopelijk kan zij me helpen...' Ze loopt de eerste verdieping op en blijft stil staan bij de gastenkamers. Er zijn nieuwe gasten bijgekomen, ziet ze, maar Marla zit in een van de kamers op een bed. "Marla?" Ze loopt naar binnen en gaat naast het meisje zitten. Als deze niet reageert zwijgt Céline even, dan probeert ze het nog een keer. 'Ze zit zeker in shock,' denkt ze. "Marla, gaat alles goed?" Marla draait haar hoofd om en kijkt de dochter van de Graaf aan. Deze schrikt van de leegheid in haar ogen. Ze krijgt geen antwoord. Robuust staat ze op en pakt ze de arm van het meisje. Met zachte dwang neemt ze haar mee de gang op, en dan de kamer van Taen in. "Taen, wat is er met haar aan de hand?" "Laat haar gaan," klinkt het zachtjes. Taen zit met haar rug naar Céline toe. "Ik kan haar niet helpen." Ze staat op en loopt naar de deur, waar ze Marla uit haar kamer zet. "Jou moet ik nodig spreken," zegt ze terwijl ze naar Céline kijkt. "Ik heb wat ontdekt wat je nodig moet weten. En ik wil met je lessen beginnen."

"Wat is dat?" vraagt Floortje toen ze Elanor aan ziet komen lopen met het boek in haar handen. "Dat wilde ik net aan jou vragen," zegt Elanor en ze geeft het boek aan Floortje. Ze kijkt op de kaft: "Familie Prudonk?" "Prudonk?" vraagt Elanor verbaast. "Ja, kijk dat staat hier op de kaft, Familie Prudonk." "Nee, er staat Calmalen Tinka'," zegt Elanor die nog eens naar de titel kijkt. "Zou het te maken hebben met je-weet-wel?" vraagt Floortje.
Elanor knikt: "Dat zou best kunnen.” “Celema?” vraagt een stem plotseling. Floortje kijkt achterom: ”Ja, dat ben ik.” Er komt een poortwachter op haar af lopen:” Er is bezoek voor U, een vrouw die U dringend wil spreken,” zegt hij. Floortje kijkt Elanor aan, ze had niemand die haar ooit nog wilde spreken. Elanor en Floortje volgt de poortwachter naar de poort.
Floortje schrikt op, voor haar stond een oude vrouw. Ze is in een groen gewaad gehuld en had een zwak gezicht.

“Moeder! Wat doet U hier!” vraagt Floortje die op haar moeder af loopt. “Celema, ik moet je dringend spreken,” zegt de vrouw zwakjes. “Ik U ook moeder,” zegt Floortje. De Poortwachter loopt terug naar het kasteel. “Pak mijn hand,” zegt haar moeder tegen Elanor en Floortje. In een flits zijn ze verdwenen, ze staan in Floortjes kamer. “Moeder, waarom heeft U het me nooit verteld?” vraagt Floortje toen aan haar moeder. “Je moest er zelf achter komen,” zegt haar moeder. “Ja, daar ben ik ook op een hele “leuke” manier achter gekomen. Floortje vertelde het verhaal voer de Kennel en over het vreemde voorgevoel dat ze had. “En je gave?“ vraagt haar moeder. Floortje draait zich naar het bureau waar het boek nog lag en ze beweegt het met een simpele handbeweging. “Je bent een sterke beginneling,” zegt haar moeder.
“Moeder, onze stamboom, ik bedoel, U, ik en oma, zijn we duistere Heksen.” “Kind, wat denk je van me?” vraagt haar moeder verbaasd. “Dus ik had het toch goed, goede heksen hebben maar één gave.” “Ja, maar daarvoor kwam ik niet, ik moet je iets belangrijks vertellen,”
“En dat is?” “Onze achternaam is niet Belinghem, maar Prudonk.” Floortje en Elanor schrokken beide even erg. “Dus dat boek is ons familieregister?” “Meer dan dat, al onze geheimen, spreuken, vloeken, toverdranken staan erin. Maat je vaders knecht stal het boek omdat hij wist dat wij een geheim hadden. Hij liep weg van onze boerderij. Onderweg werd hij overvallen door struikrovers die het boek meenamen. Maar omdat jouw oma een lichtvloek en een taalvloek over het boek heen heeft uitgesproken, kunnen alleen afstammelingen van onze familie het lezen, want het staat in een taal geschreven die jullie in je hebben, je bent er mee geboren en je kunt hem onbewust gebruiken. Daarom konden de struikrovers het niet lezen, dus gooiden zij het weg. Het boek werd toen gevonden door een lakei van het Kasteel en die leverde hem in bij de Bibliotheek. Het boek ligt er nu al een tijdje, maar er is vernomen dat er een Droomwever e nog een ander Magisch wezen in het Kasteel rond lopen, het boek is daar niet meer veilig.” Een korte stilte volgt.

“Jij moet het in je bezit nemen,” zegt haar moeder. Floortje krijgt een vreemd gevoel van binnen, ze voelt dat er iets niet klopt. “Je moet het kwaad verdelgen als het in jouw buurt komt, je moet de onschuldige beschermen als ze in moeilijkheden zitten, je moet het gebied om en in het kasteel in veiligheid houden, zeker nu die mysterieuze gast komt, niemand weet wie het is.” Floortje kan alleen maar knikken. “Je zult je nieuwe gaven’s ontdekken zodra je veel met magie bezig bent en er veel mee in aanraking komt.” Ook Elanor weet niet wat ze moet doen, ze staat stil te luisteren. “Ik moet nu gaan, tot ziens mijn kind en denk eraan, vertel niemand, maar dan ook niemand over je geheim!” Haar moeder flitst weg. Elanor en Floortje moeten nog van de schrik bekomen.

Elanor is sprakeloos. Hier is echt iets heel vreemds aan de hand. "Ik ga, eh, ik ga even naar mijn kamer oké?" Op haar kamer aangekomen doet ze de deur op slot, gaat ze op haar bed zitten en zucht diep. Dit is serieus, geen grapje. Er is hier iets aan de hand en zij kan niets doen. Als er nou iets was, maar er is niets. Ze kan niets anders dan schoonmaken en koken. Ze baalt enorm van zichzelf. Ze blijft een hele tijd doodstil zitten, haar hoofd belaagd door gedachtes. De lucht in de kamer lijkt soms te trillen. Maar dat kan niet, ik zal wel moe zijn. Ze gaat op bed liggen en is al snel in een diepe slaap verzonken. Opeens schrikt ze wakker. Ze had een afschuwelijke droom, maar kan zich hem niet meer herinneren. Ook is ze erg moe, nog steeds. Maar nu anders, alsof ze een zware last draagt. Ze staat op, ze is nog steeds niet klaar met de bibliotheek. 

Terwijl ze naar de bibliotheek loopt komt ze helemaal niemand tegen, het kasteel lijkt wel verlaten. Ze roept, geen gehoor. Dit is een droom, dit moet een droom zijn! In paniek rent ze rond, maar het kasteel lijkt te veranderen, ze verdwaalt en kan haar kamer niet meer vinden. Dan staat ze ineens in een kleine, ronde kamer. Het moet de torenkamer zijn. Hoe kom ik hier weg? Ze duwt tegen de deur, maar die zit op slot. Dan merkt ze de jongen op die naar haar staart. Ze heeft de jongen nog niet eerder gezien, hij schudt haar door elkaar en grijnst. Met een schok wordt Elanor wakker en merkt dat ze trillend van de zenuwen op bed ligt.

De kokkin tegenover Rodan haalt haar schouders op. 'Ik weet niet waar Marla is, maar ik ga er van uit dat ze goed verzorgd wordt.' Ze kijkt de jongen met opgetrokken wenkbrauwen aan. 'Als je niets beters te doen hebt dat over meisjes dromen, begin dan maar vast met het schoonmaken van de tafels in de eetzaal.'  

De Graaf loopt zijn kamer binnen en gaat daar kort op het bed zitten. 'Kijk in het vervolg alstublieft wat beter uit.' Als hij een bevestiging heeft gekregen begint hij, ondanks zichzelf, zachtjes te lachen.

Omdat Rohan de orders van de kokkin opvolgt en de eetkamer weer binnen komt ziet hij Meridas zitten die wat romantische noten laat klinken. Meridas z'n ogen lichten bij het zien van de jongeling even op en hij kan met moeite een grijns onderdrukken als hij het volgende op een droge stem zingt: "Gepaste romantiek is geen akkefietje... een boerenmeid hoort het liefst een carnavals liedje..." 

Meridas gaat verder op een lieve toon: "Een jonge vrouw kan van alles overkomen... de ene keer in het echt, de andere keer in haar dromen." Vervolgens trekt Meridas een glunderend gezicht en dicht verder: "Bij de eerste keer kan van alles gebeuren... wat niet rekt dat valt wel te sch..." Maar dan merkt hij dat er iemand luistert van jongere aard en houdt Meridas beschaamd, maar abrupt zijn mond. Tot zijn verrassing merkt hij dat hij licht bloost, daar hij voor zijn zin iets te dubbelzinnig zong. 'Volgens mij ben ik wat te lang in het noorden geweest, zoiets kan ik maar beter niet hier gaan zingen...' denkt Meridas al moet hij nog steeds van binnen lachen om zijn eigen woorden. Rodan echter schiet bijna in de lach over de inhoud van het liedje. "Hallo, Meridas, een tijdje geleden. Je houd er in ieder geval nog een aparte stijl op na", zegt Rodan met een glunderend gezicht en stapt op hem af.

"Robert!" roept Meridas glimlachend. Als hij Rodan wat vreemd ziet kijken probeert Meridas het opnieuw. "Ru- ehh.. Rodan... Rohan! Nu weet ik het weer. Mijn geheugen begint me ondertussen in de steek te laten... of het is te lang geleden," zegt Meridas jovaal. 
"Mijn liedje? Tja.. ehhh dat was zo gezegd even een 'uitschieter'. Ik zeg altijd maar zo... Nou... ik zeg maar helemaal niets." Meridas legt zijn luit weg en vraagt Rodan vrolijk: "Hoe is het met jou? Verveelt het werk je in de keuken je nog niet? Nooit over nagedacht om..." Maar Meridas kan de zin niet afmaken, want uit de keuken brult de kokkin woest "Nee Meridas! Je neemt Rohan niet mee!" "Ok Ok!" roept Meridas geschrokken. Op zachtjes zeg Meridas "Nog steeds even irritant hè?" “Dat hoorde ik wel!” De kokkin stampt de keuken rond en Rodan gaat snel aan het werk.

Rodan glimlacht naar Meridas, begint de tafels in de eetzaal schoon te boenen en zegt dan op zachte toon, zodat de kokkin het niet hoor: "Nee, het werk verveelt me niet, hoewel het best eens fijn zou zijn om hier wat meer geaccepteerd te worden." Als Rodan daarna al een tijdje bezig is denkt hij opeens aan Marla en aan het feit dat de bijzondere gast zal komen. "Zeg.. Meridas," begint Rodan, "Weet jij soms iets over de gast of de vreemde gebeurtenissen op het kasteel?" Als Meridas vreemd opkijkt legt Rodan uit wat er met Marla gebeurt was en dat steeds meer mensen op het kasteel zich apart beginnen te gedragen.

"Tja, iedereen wordt natuurlijk wat zenuwachtig omdat er een speciale gast komt, maar dit wordt verergerd doordat niemand er iets vanaf weet. Maar..." zet hij zachtjes op samenzweerderige toon voort "..ik heb gehoord dat de gast veel met 'magie' heeft te maken. Nu weet ik niet helemaal of de gast op een of andere manier betoverd is of dat het een soort tovenaar of heks is, maarehh... dat is voor mij allemaal een pot nat." Meridas geniet al van het vooruitzicht dat hij zijn eigen roddel, waarschijnlijk opgeblazen, al snel van iemand anders zal horen, maar laat hier niets van merken.

Ondertussen loopt de Graaf zijn kamer uit en gaat naar de eerste verdieping. Daar ziet hij Marla op bed zitten. Even lijkt hij besluiteloos, dan haalt hij zijn schouders op. 'Het zal wel  goed zijn, Taen zorgt ervoor.' De Graaf is duidelijk met zijn gedachten ergens anders. Hij loopt naar de smidse. Als de Graaf in de smidse een meisje ziet lopen spreekt hij haar aan. Ze wordt knalrood, maar daar let de Graaf niet op. 'Jij bent het zusje van een van de knechten, niet waar? Doe me een plezier en loopt naar de eerste verdieping. Daar vindt je een meisje van ongeveer jouw leeftijd in een van de kamers. Ze is bewusteloos geweest en ik wil graag dat er iemand op haar let. Neem haar mee naar buiten ofzo, als het weer tenminste opknapt.' De Graaf kijkt peinzend naar de lucht. De heftige storm is iets verminderd, maar het wolkenpak is nog even dik en het is ijzig koud. Het lijkt er eerder op dat dit stilte voor de storm is.

Floortje merkt niet dat Elanor weg is, zo ver weg is ze in haar gedachten. Ze denkt aan de dingen die voor haar in het verschiet liggen en of ze hier nou wel blij mee moet zijn. Ze heeft nog nooit echt in Magie geloofd. Ondanks haar moeder, die er helemaal van geobsedeerd was. Nu kan ze ook haar moeder beter begrijpen. Waarom ze haar niet genoeg aandacht gegeven had. Waarom ze haar verlaten had, waarom ze altijd zo mysterieus deed over familietoestanden. Waarom haar vader geen knechten meer had nadat het boek werd gestolen, Floortje was voorbestemd om hier te leven. Alles duizelde door haar hoofd. Moe ging ze op haar bed liggen en voor dat ze het wist, viel ze in slaap. 

Ze staat in een verlaten grot. Het is er donker, koud en vochtig. Elke voetstap die ze zet, wordt overduidelijk versterkt. De ruimte is helemaal donker, maar op de een of andere manier kan ze alles om haar heen zien. Plotseling blijft ze stokstijf staan. Naast haar voetstappen lopen die van iemand anders, terwijl ze er zeker van is dat ze er net nog niet waren geweest. Voor haar neus staat plotseling een lange oude man. Zijn vergrijsde baard komt tot onder zijn middenrif. Hij is gehuld in een zwarte mantel en heeft een staf in zijn hand. 

“Niemand dringt zomaar de grot van Gaziem binnen en zeker niet een Heks!” Floortje kijkt de duistere tovenaar lijkbleek aan. Ze kan zich niet verdedigen. Plotseling herinnert ze zich iets, haar moeder. Toen ze klein was vertelde haar moeder haar altijd een verhaaltje. Dat was dan ook een van de enige momenten dat ze haar moeder zag en sprak. Ze luisterde altijd naar haar moeder, ze geloofde natuurlijk niets van de verhalen over tovenaars, heksen en draken, maar ze luisterde altijd. Ooit had haar moeder haar een versje geleerd, eentje die je tegen tovenaars moet gebruiken. Ze probeert het zich te herinneren en langzaam trekt ze haar lippen van elkaar.  Duistere magiër, Tovenaar van het kwaad, U blijft niet ongedeerd. Gij die de onschuldige dood en de Satan vereert. Die de Magie misbruikt op de ergste manier, Verdwijn uit mijn ogen, weg van hier, Doe goed, geen kwaad aan mens en dier.  “Nee!” roept de Tovenaar, hij rent op haar af. Zijn voeten en benen zijn plotseling verdwenen en ook een deel van zijn buik is plots weg. Hij pakt met zijn laatste kracht zijn staf en richt hem op Floortje. ”Sterf!” 

Alles om Floortje begint te draaien en ze zit weer op haar bed, in haar kamer. Ze wil dit niet. Zelfs in haar droom wordt ze vermoordt door een duistere Tovenaar, dit kan niet goed zijn. Ze zal op deze manier nooit een normaal en rustig leven kunnen leiden.

"Maar Rodan, als je het niet erg vind... dan ga ik even een luchtje scheppen, wie weet ontmoet ik nog interessante mensen," zegt Meridas terwijl hij zijn wenkbrauw dubbelzinnig omhoog trekt. 'Hopelijk vertelt die jongen mijn verhaaltje over de komende gast door, zou wel erg interessant zijn...' 

Buitengekomen ziet Meridas bij de smidse de Graaf lopen. 'Ik wil nu toch echt weten wie er nou zal komen... anders ben ik hier helemaal nutteloos,' denkt Meridas terwijl hij haastig op de Graaf afloopt. Achter hem ziet hij de smid hard werken aan een zwaard, wat vreemd is, daar de man eerder zijn nette kleding bij elkaar zou moeten zoeken rond deze tijd. "Zo dat is een mooi zwaard Jaric..." als Meridas de voornaam van de Graaf zegt en een aantal knechten vreemd, maar ook wat angstig naar hem kijken verbetert Meridas zich snel "ehh.. ik bedoel natuurlijk mijnheer de Graaf." De Graaf kijkt hem wat nors aan, maar Meridas wijst naar het zwaard. "Wie ga je hem cadeau doen?" De Graaf merkt meteen de listige woordkeus en wordt al snel kwaad, waarschijnlijk vanwege zijn zenuwen. "Verdorie Meridas! Ik heb je al gezegd dat dat je niks aan gaat. Je bent heus geen uitzondering op de regel dat de gast voor iedereen een verrassing is!" Wetend dat zijn uitschieter wat onnodig is beent de Graaf een eindje weg. Meridas neemt willekeurig nog een kijk op het zwaard, maar ontdekt opeens een aantal wit gekristaliseerde lijntjes op het blad van het zwaard, sierlijk aangebracht tot net onder de punt. Meridas' ogen sperren open "Mm..mmaar Jaric, dat is een soort zwaard die je..." "Meridas! houdt je mond!" blaft de Graaf luid waarop Meridas meteen gehoorzaamd, maar tegelijkertijd vormt zich een klein glimlachje bij zijn mondhoeken. "Is het eindelijk zover..." mompelt hij. De Graaf wenkt Meridas naar hem toe en fluistert een aantal dingen in het oor van de troubadour. "Haha," schalt Meridas' vrolijke stem over het plein, "dus de..." "SSSSttt!" maant de Graaf hem tot stilte. "Je zegt geen woord! GEEN WOORD hierover. Je weet hoe belangrijk ik dit vind, het moet perfect gaan." kan een knecht nog net opvangen. Meridas knikt begrijpend. "Je weet dat ik moet voorbereiden op een lied Jaric," zegt Meridas zachtjes. "Je had me dat eerder moeten vertellen, je weet dat het erg passend zou zijn..." "Ja jaaa..." zegt de Graaf wat zenuwachtig kortaf. "Nou wegwezen, je hebt me alweer genoeg lastig gevallen Meridas," zegt hij knorrig. "Bemoeial..." mompelt hij als Meridas lachend weg loopt richting het kasteel.

Wanneer Rodan van de eetzaal, met de nu schone tafels, terugloopt naar de keuken, denkt hij na. Volgens Meridas was de gast dus betoverd... of zelf een heks of magiër.. Ja, dat zou best wel eens de rare gebeurtenissen op het kasteel kunnen verklaren...  Nog voordat Rodan bij de keuken is, komt hij Myron tegen. Snel trekt hij hem achter een muurtje en verteld wat hij te weten is gekomen via Meridas. Myron reageert verbaasd: "Dus die gast zou een magiër kunnen zijn?" Als Rodan knikt denkt Myron na. Tja, het zou best wel eens mogelijk kunnen zijn, maar hier kan hij beter alleen over nadenken: "He, Rodan, ik moet weer aan het werk, ik zie je straks nog wel een keer, ok?" En loopt verder weg. Nog net ziet hij een meisje weglopen, dat waarschijnlijk hun gesprek gevolgd heeft...

Na het gesprek met Taen loopt Céline de kamer weer uit. Ik zou nu toch echt graag willen weten wie die gast is, denkt ze, maar waarschijnlijk weet ik dat vanmiddag pas. Zou die man op vaders kamer de gast geweest zijn? Waarom zou die zo onopvallend binnenkomen? Ik hoop maar dat alles goed is... Intussen heeft ze de begane grond bereikt. Ze voelt een rusteloosheid waar blijkbaar iedereen last van heeft, en bij gebrek aan betere dingen om te doen loopt ze naar buiten, om te kijken in de smidse. Ik hoef alleen maar op te passen dat mijn jurk niet vies wordt, verder kan ik doen wat ik wil, vertelt ze zichzelf. Het is echter moeilijk om smetteloos te blijven als je op de grond valt. Terwijl Meridas lachend de deur opentrekt wil Céline hem openduwen, maar doordat ze geen kracht hoeft te zetten tuimelt ze voorover. 

"Meridas!" roept ze verrast en vrolijk uit, dan herstelt ze zichzelf. Met een rood hoofd bevrijdt ze zich uit zijn armen, in een reflex had hij haar opgevangen, en ze gaat rechtop staan. "Ik, eh, ik ben blij je te zien! Mooi weertje hè?" Voor hij kan antwoorden loopt ze hem voorbij, zo waardig als ze kan opbrengen. Eigenlijk was ze van plan om een hoekje om te schieten, maar als ze ziet dat haar vader haar staat te bekijken wordt ze nog roder. Oh nee hè, moest dat nou? Net nu... Midden tussen de Graaf en de minstreel in blijft ze stilstaan, niet wetend wat ze nu moet doen. Zou hij boos op me zijn? Ze bedoelt zowel haar vader als Meridas hiermee, en ze hoopt van harte dat ze nu allebei zo snel mogelijk weglopen.

Nors kijkt de Graaf naar zijn dochter, loopt dan echt alles in het honderd vandaag? Ze zou toch niets gehoord hebben? Hij had Meridas moeten waarschuwen... 'Céline! Let op dat je geen kou vat, je moet vanavond bij het banket zijn en het liefst een beetje toonbaar.' Met grote passen loopt hij naar de stallen en schiet daar een van de stalknechten aan. 'Hé jij, buiten de poort, in het zuidwesten zul je een paard aan een boom gebonden vinden, haal het hierheen en verzorg het goed.' Zonder verder uitleg te geven over het hoe en waarom loopt de Graaf weer terug naar het kasteel, langs Céline en Meridas en richting de tweede verdieping.

"Ha Celine! Tijd niet gezien! Je hoeft niet zo rood te worden hoor, bespaar dat maar tot vanavond." Hij ziet de Graaf even waarschuwend omkijken, maar Meridas gebaart hem sussend. "Ik hoef jou zeker niet te vertellen wie er vanavond bij ons te gast is, dat weet je natuurlijk al," stookt Meridas subtiel. Als hij Celine wat beduusd ziet kijken daar ze wel wat overvallen wordt door het aanbod vervolgt Meridas "Mooi, dan ga ik maar alvast wat liederen schrijven voor vanavond."

Floortje heeft geen zin meer om verder schoon te maken. Ze pakt het boek van het bureau en leest de eerste bladzijde: Dit boek is geschreven ter name van de afstammelingen van Belando Starrus. Een grote en krachtige Magische familiestam dat ontstond in 1774. De eerste magiër van de familie. De naam van de boek zal steeds opnieuw veranderen, omdat de achternaam zich met andere families vermengt. Gezegend door god, gegeven door god.  De magische krachten zijn erfelijk. De gave die zij krijgen hangt af van de innerlijke krachten van de persoon. De tot zoverre stamboom van de familie: 
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Celema bladert nog wat door, maar ze weet zeker dat dit boek voor haar bestemd is. Ze moet die Linda Willus spreken. Ze moest er achter zien te komen of zij ook een Heks is. Het is tenslotte op haar moeder na haar enige Familielid. Haar moeder is nu onbereikbaar voor haar. Ze bladert verder om nog wat meer te weten te komen.

Céline ziet haar kans schoon en wil juist voorzichtig Meridas uithoren over de gast, als ze in haar ooghoek iemand ziet bewegen. Ze draait zich om en ziet een knappe jongeman, die zo te zien net een stuk gereisd heeft. Hij gebaart dat ze moet komen. Verontschuldigend draait het meisje zich om naar de man met wie ze stond te praten, en ze zegt: "Zo te zien moet ik naar hem toe. Praten we straks verder? Ik zoek je wel op in je kamer, of in de eetzaal. Tot straks!" Ze glimlacht naar hem, even verschieten haar wangen weer lichtelijk van kleur, dan draait ze zich om. Rustig loopt ze naar de jongen toe. De staljongen vertelt haar dat hij zo te zien niet kan praten, waarna Céline hem bedankt en zegt dat hij voor de paarden mag zorgen. As de twee alleen zijn glimlacht Céline geruststellend. "Hoe heet je?" Hij draait het kaartje om en laat het zien. "Roderick dus... Kun je praten? Dat zou dit gesprek een heel stuk makkelijker maken..." De jongen tegenover Céline rolt met zijn ogen. Als ik kon praten, zou ik geen briefje met mijn naam erop hebben lijkt hij te denken. Céline haalt haar schouders op. "Je weet maar nooit, misschien heb je gewoon meestal geen zin om te praten. Maar goed, wat kan ik voor je doen? Waarom wenkte je me?" De jongen begint te blozen en draait zijn hoofd weg. 

Als Myron vertrokken is kijkt Rodan hem nog even na. Zou Myron misschien al meer van de gast weten? Maar Rodan kan zich niet indenken dat Myron al die tijd tegen hem zou hebben gelogen. Maar Meridas leek in ieder geval wel iets meer van de gast te weten.  Misschien moest Rodan nog maar een keer met hem gaan praten.. 

Maar Rodan loopt naar de bibliotheek, misschien is daar wel een boek te vinden waarin magiers staan. Daar zal dan waarschijnlijk ook de mogelijke gast in voorkomen. Maar als Rodan aankomt bij de bibliotheek ziet hij iemand aan een tafel zitten. Doodstil. Rodan loopt op de persoon af en ziet dat het Marla is. Ze staart in het niets. Rodan zwaait voorzichtig met zijn hand voor haar ogen. "Hallo, wakker worden". Hij gaat tegenover haar zitten en kijkt haar aan. Wat zou er gebeurd zijn? Marla kijkt Rodan wazig aan. Ze lijkt iets te willen zeggen, maar voor ze haar mond open kan doen, hoort Rodan de kokkin. 'Jij rotjong! Waar zit je! Was ik niet duidelijk genoeg vorige keer? Als je niet snel komt opdagen, dan...'

Net op het moment dat het lijkt dat Marla iets wil zeggen, hoort Rodan opeens de kwade stem van de kokkin. Als hij niet snel zou komen opdagen dan... Maar Rodan schenkt er deze keer geen aandacht aan. De kokkin klinkt toch al kwaad, dus zit het er dik in dat hij gestraft zal worden.. Dan zal het waarschijnlijk niets uitmaken of hij nu komt of later. En het lijkt nu ook dat Marla nu meer hulp nodig heeft dan de kokkin, dus blijft Rodan zitten. Hij kijkt Marla indringend aan en zegt zachtjes tegen haar: "Vertel, wat is er gebeurd?" Marla staart niets ziend voor haar uit. Ze fluistert wat en als Rodan goed luistert kan hij enkele woorden onderscheiden. Terwijl hij luistert, komt de kokkin aangestormd en trekt hem bij Marla weg. 'Dat doe je maar na je werk!' Rodan zit vast in de ijzeren greep van de kokkin die hem meesleurt en in de eetzaal zet. 'Schoonmaken, zei ik!'

Helaas staat er in het Boek niets over Linda. Er staan duizenden spreuken, vloeken, toverdranken, bezweringen in. Er staan prachtige spreuken in, zoals de waarheidsspreuk, de schoonmaakspreuk en de vergetelheidsspreuk. Daarom heeft ze erg veel moeite om zich ervan te weerhouden er eentje voor eigen gebruik te gebruiken. Ze kan er wel uren in blijven lezen, maar toch had ze niet zo'n zin. Elanor is weggegaan zonder iets te zeggen nadat haar moeder hier is geweest. Ze is waarschijnlijk nog op haar kamer. Ze loopt de gang op, maar haarkamerdeur zat op slot. De bibliotheek denkt Floortje gelijk en ze loopt de trap op. Daar aangekomen ziet ze dat Elanor nog bezig was. "Hey Elanor!" roept ze en ze liep haastig op haar af. “Hoi Floortje,” zegt Elanor. Floortje ziet hoe hard Elanor aan het werken is en kon er zichzelf echt niet van weerhouden. “Schoon en netjes, alles staat weer goed, Schoon en netjes, alles is zoals het moet.” Alle boeken en boekenkasten waren plotseling schoon. “Floortje, dat is Magie voor eigen gebruik!” fluistert Elanor boos. “Ik kon het niet laten,” zegt Floortje. 

Plots waait er een raam open en de boeken op de dichtstbijzijnde plank worden door een windvlaag overhoop geblazen. Allemaal komen ze op de grond terecht, sommige kaften zijn gescheurd en enkele verdwaalde blaadjes dwarrelen door de lucht."God straft meteen," zegt Elanor die op de boekenmassa afloopt. "Had ik het maar nooit gedaan," zegt Floortje toen ze er ook naartoe loopt.

"Floortje?" "Hmm?" "Weet jij misschien iets af van dromen?" vraagt Elanor nieuwsgierig. Floortje kijkt Elanor aan. 

"Hmmm, dromen, tjaaa, het zijn erg mysterieuze dingen, mijn moeder vertelde me ooit dat mensen die niets van Magie afwisten zeiden dat het iets is dat je herbeleefd of iets waar je je de gedurende dag mee bezig houd, maar het kan ook iets anders zijn. Een nachtmerrie kan soms een waarschuwing zijn en een hele vage droom iets in de toekomst. Alleen het allerbelangrijkste uit een droom onthoud je, maar meestal vergeet je dat ook na een tijdje, waarom vraag je me dit eigenlijk?” Elanor vertelt de hele droom tot in hoeverre ze het zich nog kan herinneren. In de toren hè? Dan is er maar 1 manier om erachter te komen, we gaan naar de toren!” “Maar dat is verboden terrein!” zegt Elanor geschrokken. “Alsof iedereen zich aan de regels houdt,” zegt Floortje. “En de deur, die zit op slot!” probeert Elanor nog. “Wat een beetje Magie al niet kan doen, nietwaar?” zegt Floortje. “Floortje! JE weet wat er van komt!” zegt Elanor boos. “Weetje, beter betrapt worden door de Graaf en straf krijgen dan een droom krijgen met een onbeantwoorde vraag.” “Als jij het zegt.” Floortje kijkt om haar heen, ze heeft weer het gevoel dat ze worden afgeluisterd, maar het zal wel niets zijn. Samen met Elanor loopt ze de bibliotheek uit.

Meridas merkt dat de aandacht van Celine is afgeleid naar de vreemde jongen die -naar het schijnt- niet kan praten. Meridas loopt weer terug, steekt meteen in op het 'gesprek' tussen Celine en de jongen. Hij legt zijn hand op de schouder van jongen. "Deze kerel wilde je stralende glimlach gewoon wat beter zien," antwoordt hij vrolijk. Meridas keert zich naar de jongen en stoot hem samenzweerderig aan. "Groot gelijk hoor, ik bedoel.. ehh... zo'n meid zie je niet elke dag. Ik zou dat ook doen als ze..." maar Meridas maakt zijn zin niet af. "Hoe heet je eigenlijk?" Als hij als antwoord een briefje krijgt te zien met de naam erop grapt Meridas "Nogal een grote woordenschat voor z'n leeftijd he?" Ondertussen zoekt Meridas subtiel naar tekens van afkomst via de kleding en het paard, hetzij de stijl, hetzij iets als een wapenschild.

Céline fronst een beetje en kijkt aan. Dan neemt ze een besluit. "Meridas, eerlijk gezegd weet ik niet wie die gast is, vader wil me niets vertellen. Hij zegt dat ik er vanzelf wel achter kom... Maar waarom is hij, of zij, zo bijzonder? Wat staat er te gebeuren?" Ondertussen houdt ze de stille jongen in de gaten, waarom ging hij blozen? Er is iets aan de hand, iets belangrijks. Waarom wil vader niets zeggen? Ik hoop dat Meridas me wat kan en wil vertellen...
"Maar natuurlijk kom je er vanzelf wel achter," antwoordt Meridas. "Ik mag aannemen dat je vanavond ook op het banket bent?" Een glimlach speelt op de lippen van Meridas in de weet dat Celine alleen maar nieuwsgieriger is geworden. "Tja, je vader vertelde me niemand iets te zeggen. En ik kan je vertellen Celine, dat vertrouwen is tegenwoordig zeldzaam en erg duur..." De subtiele hint is wel duidelijk door de brutale schittering in Meridas' ogen.

Als Celine, verstandig als ze is, niet ingaat op Meridas zijn opmerking bekijkt hij het paard nog eens goed. Dan neemt hij de jongen even apart en vraagt hem "He vertel eens, van wie is dat paard eigenlijk?" Als de jongen hem ietwat chagrijnig aankijkt vanwege de woorden 'vertel eens', tovert Meridas een stukje perkament en een klein potloodje in zijn handen. Aan de ene kant zijn een paar rijmende zinnetjes geschreven van inspiratie, maar de andere kant is nog leeg en geeft het aan de jongen om de naam van de berijder te kunnen opschrijven

Céline blijft even met haar armen over elkaar staan als Meridas de jongen wegtroont. Ik dacht dat hij met mij wilde praten? Dan ziet ze een stuk papier en een potlood, dus loopt ze op de twee af. "Goed idee, dat was ik ook al van plan! Ik hoop dat hij kan schrijven." Ze glimlacht quasi nonchalant en hoopt dat de twee mannen niet weer een onderonsje gaan houden, want dan wordt ze waarschijnlijk boos.

De jongen kijkt beurtelings van Céline naar Meridas en neemt dan glimlachend het stuk perkament over van de man. Met vlugge bewegingen schrijft hij iets neer. Als hij klaar is houdt hij het briefje omhoog en de twee kunnen de volgende boodschap lezen: 'Dat gaat jullie niets aan!' en ook: 'Geduld is een schone zaak!' Meridas ogen vernauwen ietsjes en kijkt wat minachtig naar de jongen. Dan haalt hij een koperstuk te voorschijn. en laat het de jongen zien. "Gaat het me nog steeds niets aan?" vraagt hij. De ogen van de jongen worden donker, hij spuwt op de grond en slaat het koperstuk uit de handen van Meridas.

Céline rolt met haar ogen en zegt tegen Meridas. "Je kunt niet iedereen omkopen, en niet iedereen wil jou omkopen. Hecht toch eens niet zoveel waarde aan geld!" Dan draait ze zich naar de jongen, intussen glimlacht ze. "Als het me niets aangaat, waarom wenkte je me dan? Wil je opschrijven waarom je me nodig hebt?"

Meridas pakt de munt op en als hij zich opricht komt hij vlak langs het oor van Celine. "Onthoud wel van wie het papiertje en de potlood is," fluistert hij. Meridas weet dat hij verder niet zoveel zal bereiken bij de jongen en doet een stap terug om met zijn armen over elkaar te wachten totdat hij zijn spullen terug krijgt. Hopelijk met informatie waar hij wat aan heeft. De jongen gooit Meridas zijn spullen in het gezicht en stampvoet dan de stallen binnen.

Rodan legt de laatste hand aan het schoonmaken van de tafels in de eetzaal en keert terug naar de keuken. Daar gaat hij verder met zijn werk en helpt een van de andere keukenhulpen met het schoonmaken van het fruit. 

In de keuken komt de kokkin op Rodan af. 'Je hebt het niet verdient, maar er is niemand anders.' Even zwijgt ze, waarna ze vervolgt: 'Ik wil dat je naar de tweede verdieping gaat, de Graaf opzoekt en hem zegt dat alles klaar staat zoals hij had gewenst. Ook wil ik dat je hem dit briefje geeft.' Ze drukt de verbouwereerde Rodan een briefje in de hand en laat hem dan alleen. Rodan kijkt de kokkin verbaasd na. Dan dringt tot hem door dat hij het briefje nog in zijn hand heeft. Zou hij....? Rodan kijkt goed om hem heen en als hij zich er van heeft verzekerd dat niemand hem ziet leest hij het briefje vluchtig door. Daarna loopt hij richting de kamer van de Graaf.

Floortje en Elanor gaan ook de trappen op. Dan staan ze boven. Elanor twijfelt toch nog. "Floortje, zouden we dit nu wel doen?" "We doen het al, er is nu geen weg meer terug." Elanor knikt. "Je hebt gelijk!" zegt ze "maar hoe krijgen we die deur open?" Floortje grijnst. "Laat dat maar aan mij over!"

Boven aan de trap komen de drie elkaar tegen op het moment dat Floortje de deur wil openen. Als ze de deurknop aanraakt, wordt ze door een onzichtbare kracht achteruit gegooid. Niet veel later gaat de deur open en staat de Graaf met een woedend gezicht in de deuropening. 'Mag ik misschien weten wat jullie hier allemaal doen?'

Céline weet even niet wat ze moet zeggen. Ze doet haar mond open maar dan toch weer dicht. Dan bukt ze en pakt de schrijfspullen van Meridas op. Nog steeds te geschokt om iets te zeggen legt ze ze in zijn handen. Ze kijkt van de stallen naar Meridas en zegt dan: "Ik ga hem even achterna, ik wil echt graag weten wat er aan de hand is... Goed?" Als de troubadour knikt draait ze zich snel om en loopt ze naar de stallen. Even aarzelen haar handen boven de klink, dan duwt ze de deur open. "Roderick?" De jongen zit op een hooibaal bij het paard van zijn meester. Als Céline binnenkomt kijkt hij op, met vragend gezicht.

Céline loopt op Roderick af en gaat naast hem zitten, zonder te laten merken dat ze bang is dat de hooibaal haar jurk vies zal maken. "Wat was er nu aan de hand? Gaat het weer?" De jongen kijkt kwaad op. Heftig knikt hij in antwoord op Célines laatste vraag, dan maakt hij aanstalten weer weg te lopen. Het meisje zucht. Wat zou er toch zijn? Waarom is hij opeens zo kwaad? Ze legt haar handen in haar schoot en staart naar de vloer voor zich, zonder de jongen tegen te houden. Als hij echt zo boos is wil hij toch niets voor me opschrijven... Roderick aarzelt door de passieve houding van Céline, in de deuropening blijft hij staan en kijkt vragend om. Céline merkt dat hij stil blijft staan. Ze kijkt hem recht in de ogen en trekt zelf haar wenkbrauwen ook een beetje omhoog. De jongen begint te lachen.

Céline wil hem eigenlijk blijven aankijken maar als ze hem ziet lachen gaan haar mondhoeken omhoog. Even bijt ze zacht op haar lip, dan haalt ze haar schouders op. "Ik geef het op, ik snap écht niet wat je wilt!" Ondertussen heeft de jongen haar aangestoken en lacht ze mee, niet eens wetend waarom.

Enigszins twijfelend komt Roderick ondertussen dichterbij en gaat weer op de hooibaal zitten. De dochter van de Graaf glimlacht naar hem. Zo vriendelijk mogelijk vraagt ze: "Zal ik ergens een potloodje en wat papier gaan zoeken? Of wil je liever eerst wat drinken en eten, na je reis?" Roderick haalt eerst zijn schouders op, denkt even na en maakt dat met gebaren duidelijk dat hij eigelijk wel honger heeft.

Céline knikt. "Dat dacht ik al wel. Kom je mee? Dan gaan we naar de keukens, ze hebben vast wel wat eten klaarliggen daar." Ondertussen is ze al opgestaan en staat ze te wachten tot Roderick meekomt. De jongen glimlacht en volgt Céline naar de keukens, waar inderdaad al eten klaar ligt voor het banket. Roderick loopt keurend langs de tafels, trekt bij sommige borden een vies gezicht en kiest uiteindelijk een dampend, vers broodje en een appel. De kokkin heeft hem wel in de gaten, maar zegt er niets van. Met het eten in zijn hand loopt de jongen vervolgens naar de eetzaal, waar hij nonchalant op een van de tafels gaat zitten. Genietend hapt hij in het broodje. Céline moet lachen. "Zo te zien voel je je hier wel thuis! Woon je zelf ook in een kasteel?" Aan de ene kant hoopt ze dat ze door wat simpele ja/nee vragen meer over hem en zijn metgezel te weten kan komen, maar aan de andere kant vindt ze hem gewoon aardig en wil ze gezellig 'kletsen'. 

De jongen lijkt heel even weer boos te worden, maar knikt dan, terwijl hij met z'n armen het gebaar voor 'heel groot' maakt. Céline kijkt blij omdat de jongen niet boos wordt. "Groot? Veel groter dan hier?" De jongen grijnst ondeugend, knikt langzaam en laat Céline dan alleen. Hij loopt de deur door en als ze daarna zoekt, zal ze Roderick nergens kunnen vinden, hij lijkt wel van de aardbodem verdwenen.

"We waren net op weg naar de tor- ik bedoel, we waren opzoek naar torren....." zei Floortje verward. "Torrensap, heerlijk voor in de koffie!" zei Elanor snel. De Graaf keek hun verbaasd aan. "Ja, Uhm, lekker weertje, hè?" zei Floortje. "Pardon?" vraagt de Graaf verward. "Ik bedoel slecht weer, hè, ja heel slecht, nietwaar Elanor?" "Ja, natuurlijk, lekker wa- ik bedoel koud"zei Elanor. "Nou nog een fijne dag, Meneer," zei Floortje. "Ja nog vele.....Uhm jaren," zegt Elanor verward. De Graaf kijkt hen raar en loopt naar Rodan, die iets lager op de trap staat, die spreekt vervolgens: "Ik moest van de kokkin zeggen dat alles klaarstaat zoals u had gewenst.. En.. eh...ik heb dit briefje voor u." De Graaf neemt het briefje van Rodan over en leest het vluchtig door, dan knikt hij en bedankt Rodan.Vervolgens loopt hij verder de trap af en verdwijnt uit het zicht. 

Bij Floortjes tweede poging stapt naar voren om de deur te openen. Ze blijft er echter ver genoeg vanaf om niet weg te worden geblazen. "Open deze deur, haal de blokkade weg, geen krachten houden hem dicht, luister naar wat ik zeg" "Is het gelukt"?" vraagt Elanor. Langzaam loopt Floortje op de deur af. Ze maakt van de gelegenheid gebruik om te proberen de deur te openen. De schokgolf die ze verwachtte blijft uit en trots kijkt ze naar Elanor, maar als ze probeert de deur te openen, blijkt de kruk onbeweeglijk vast te zitten en haar hand blijkt vast te zitten aan de kruk.

"Help," fluistert Floortje. "Ik denk dat dit je straf is, gebruik anders weer een spreuk," zegt Elanor. "Ik weet het niet," zegt Floortje twijfelend. "Nou, blijf van dan maar lekker plakken!" "Misschien heffen ze het op als ik zeg dat het me spijt," zegt Floortje. "Het is het proberen waard," zegt Elanor. "Het spijt me," zegt Floortje. Er gebeurt niets. "Hoe komt het dat het niet lukt? vraagt Elanor.  "Misschien omdat ik het niet uit het diepste van mijn hart meende," zegt Floortje. "Probeer het dan opnieuw!" zegt Elanor onrustig. Floortje zegt een tijdje niets en zegt toen heel rustig:"Het spijt me." Haar hand raakt los van de deurklink. "Zou er weer iets gebeuren?" vraagt Elanor. Dan zwaait de deur met een luide kraak open. Maar voor ze iets kunnen zeggen of zien worden ze achteruit tegen de muur geblazen en klapt de deur weer dicht. Na een tijdje kijkt Elanor versuft op en ze voelt aan haar hoofd. Een warme natte vloeistof raakt haar vingers, hoe zou het met Floortje zijn? "Floortje? Ben je in orde?" 

"Een beetje verkreukeld weliswaar, maar ok." Komt er een beetje gedempt uit een hoek. "Wat was dat?" vraagt Elanor. "Geen idee, misschien weet die man van de hondenkennel het wel." zegt Floortje schouderophalend. Ze gaan op weg naar de hondenkennel. "Degene die het deed heeft zeker magie gebruikt." zegt Floortje inzichzelf, "maar wie kan dat dan nog meer?" Misschien de graaf? Nee dat is absurt! Of Taen? Voor ze het weet staat ze bij de kennel. 

De man van de kennel staat onder het afdakje bij de deur, rook kringelt uit de pijp in zijn mond. 'Zo dames, toch maar weer terug gekomen? Wat wilden jullie weten?' Floortje vertelt de man het verhaal. Die staart heel lang in het niets. De man dan loopt naar binnen en komt terug met een in leer gebonden boek. ''Misschien kan dit boek je helpen. Het bevat de basisprincipes van magie, alle magie. Ook staan er een paar simpele spreuken in. De deur naar de tweede verdieping zul je er echt niet mee open krijgen, dat is vergevorderde magie waar je jaren studie voor nodig hebt. Geloof me, ik kan het weten. Lees het boek maar eens door, voor vragen kun je altijd bij mij terecht.'  Hij duwt de meisjes het boek in handen en loopt naar binnen. Voor hij de deur achter zich dicht doet, geeft hij nog een advies. 'Gebruik geen magie meer voor je weet waar je mee bezig bent. Zelfs een heks van geboorte, die de magie in haar bloed heeft zitten, kan de gevolgen van ongecontroleerde magie niet aan.'

Ontevreden over zijn resultaten bij het jongetje besluit Meridas -na enig zelfoverleg- nog even langs te gaan bij de smidse. Hij ziet dat de smid nog steeds bezig is met het zwaard. Even kijkt hij naar het werk, maar vraagt dan 's mans aandacht. "Zeg meneer, ik zie -als troubadour- wat voor een soort zwaard u maakt maarre..." Meridas stapt ietsjes dichterbij, "Hoort er geen naam op te staan?" De smid kijkt Meridas glimlachend aan. 'Nee hoor, een naam hoeft niet, het wapentje daar,' hij wijst naar een kleine tekening vlak onder het gevest, 'is voldoende.' 

"Zeg, meneer kunt u mij misschien ook de naam vertellen?" vraagt Meridas beleefd. "Van de toekomstige eigenaar van dit zwaard welteverstaan. Dat is namelijk van groot belang, ziet u, ik ben Meridas de troubadour en ik zal voor vanavond een lied moeten maken en het zou mij zeker helpen als ik ook de naam weet." De smid is duidelijk niet overtuigd en zegt "De Graaf zal je wel kunnen..." "Maar de Graaf is bezig. Druk bezig met de voorbereidingen," onderbreekt Meridas de man. "Daarom weet hij maar geen tijd te vinden om mij naar behoren op de hoogte te stellen."

Even aarzelt de smid, dan geeft hij Meridas toch antwoord. 'Helaas, beste man, ik kan je niet vertellen wie de drager van dit zwaard zal worden, ik kan je enkel de familie vertellen waaruit de drager komt.' 

Céline loopt achter Roderick aan. Ze doet de deur naar de hal open en kijkt om zich heen. "Roderick?" vraagt ze aarzelend, want ze ziet niemand. Misschien is hij naar buiten, of de trap op. Ze doet snel de deur naar buiten open maar ziet nog steeds geen Roderick. Hij kan zo snel nooit ergens naar binnen zijn gegaan! Dan maar de trap op. Ze loopt weer naar binnen en klimt de trap op. Boven ziet ze nog steeds Roderick niet, en in de bibliotheek kan ze hem ook niet vinden. Even denkt ze erover om te roepen, maar als ze haar vader ziet lopen besluit ze dat toch niet te doen. Laat ik dan maar met Taen de lessen beginnen, deze dag lijkt zo lang te duren... Ze loopt naar de kamer van de Droomwever en klopt op de deur.

Floortje en Elanor kijken beide in het boek. "Hoe zo hij er aan komen, ik bedoel, hij is toch geen magiër?" vraagt Elanor. "Waarschijnlijk is hij er alleen in geïnteresseerd en heeft hij het uit de bibliotheek," zegt Floortje die er verbluft in bladert. "Dit geeft dus veel meer beginners informatie dan jou familieboek," zegt Elanor. Floortje knikt. "Staat er iets in over het kunnen onderscheiden van goede en slechte magiërs?" vraagt Elanor nieuwsgierig. "Ik zoek het wel zo meteen even op, we kunnen beter eerst even naar mijn kamer gaan," zegt Floortje. Samen met het boek en Elanor loopt ze terug naar het kasteel. 

Vanuit de kennel kijkt de man de beide meisjes na. Als ze uit het zicht verdwenen zijn zucht hij. 'Het is eindelijk begonnen, nu ligt het niet meer in mijn handen.'  De lucht om hem heen siddert en even later vliegt een witte duif door het raam van de kennel naar buiten. Hij lijkt omgeven te zijn door een helder licht en beneemt een ieder die hem ziet de adem.

Eenmaal in Floortjes kamer aangekomen zoekt Floortje naar de juiste pagina over het onderscheiden van magiërs. "Ah, hier staat het!" zegt Floortje. "Wat staat er?" vraagt Elanor nieuwsgierig en ongeduldig. Floortje leest de tekst hardop voor: 


'Het is moeilijk een goede magiër te onderscheiden van een slechte, omdat de basisbeginselen van beide vormen van magie hetzelfde zijn. Echter, mensen bedreven in het herkennen van aura's zullen zien dat een zwarte magiër deze kleur in zijn aura meedraagt en een witte evenzo. Mensen die deze kunst niet beheersen zullen af moeten gaan op hun mensenkennis en de handelingen van de betreffende magiër.'

"Oké, daar schieten we veel mee op," zegt Floortje die het boek dicht doet. "Zeg dat wel," zegt Elanor teleurgesteld. "Waarom wil je dat eindelijk weten?" vraagt Floortje. "Oh, niets bijzonders," zegt Elanor snel. Floortje kijkt haar recht in haar ogen aan. Daarna draait zich om en loopt ijsberend door haar kamer. "De deur naar de tweede verdieping is waarschijnlijk door Taen de Droomwever gebarricadeerd, zij is de enige in het kasteel met zulke krachtige Magie." "Inderdaad, dus we zullen waarschijnlijk nooit achter de moraal van mijn droom komen," zegt Elanor. "Daar ziet het er wel naar uit," zegt Floortje.

Maar waarom zou Taen de deur barricaderen? Denkt Elanor. Het is haar kasteel toch niet? Of heeft de graaf haar opdracht gegeven dit te doen? Elanor loopt peinzend naar buiten, de man van de kennel had gezegd dat ze voor vragen langs moesten komen, toch? Ze staat op de binnenplaats en kijkt naar de toren, die donker afsteekt tegen de al zo donkere hemel. Vreemd, ze kon zich niet herinneren dat de toren zo donker van kleur was... Bij de hondenkennel is er niemand en ze besluit haar laatste vrije uren in het bos door te brengen. Misschien kan ik beter nadenken als ik alleen ben... Ze gaat in het mos zitten en denkt na. Pas als het begint te schemeren staat ze op. Met uitgestrekte handen loopt ze richting het kasteel. Of was het kasteel de andere kant op? Dan hoort ze een geluid achter zich, maar voor ze zich om kan draaien stort iets zich met geweld op haar. Ze zakt in en alles wordt zwart...

Céline staat in Taens kamer en kijkt om zich heen. Alle kruiden, boeken en magische voorwerpen zijn opgeruimd. De kamer ziet er normaal uit. Maar toch..., ook weer niet. Het lijkt iets te verbergen... "Dat klopt," hoort ze een zachte stem zeggen. "Er worden hier inderdaad dingen verborgen." Céline kijkt Taen aan. Omdat ze in gedachten verzonken was, had Céline niet doorgehad dat Taen haar gaven had gebruikt om achter haar gedachten te komen. "Je weet dat ik er niet van houd als je dat doet," zegt Céline koel. Taen kijkt afstandelijk terug.  Toch is er iets veranderd in haar houding, valt Céline op. Ze lijkt minder arrogant, kwetsbaar zelfs. Wat zou er gebeurd zijn?  "Je bleef lang weg," verbreekt Taen Célines gepeins. "Nog dingen ontdekt?" Céline knikt en begint te vertellen wat is gebeurd nadat ze Taens kamer had verlaten.  "Klaar voor je eerste les?" vraagt Taen als Céline is uitgepraat. Even blijft het stil in de kamer, terwijl de dochter van de Graaf nadenkt. Bizar eigenlijk. Ze kent de droomwever nog niet eens één dag en toch zal zij haar onderwijzen in magie. Tenslotte knikt ze. De weg terug had ze allang achter haar gelaten. 

"Je zult niet de enige zijn die leert." zegt Taen terwijl ze naar het raam loopt. "Jou onderwijzen zal nieuwe vaardigheid van mij vereisen, maar ik wil het niet alleen bij droomweven laten." Ze draait zich om naar Céline. "En jij zult mij daarbij helpen. Samen komen we veel verder." "Ze houdt iets achter," schiet er door Célines hoofd. "Maar wat?" Céline zucht. Hopelijk zal Taen haar snel vertrouwen, dan houdt ze tenminste geen dingen meer achter.  "Kom," zegt Taen. "We beginnen in de kasteeltuin."

De kasteeltuin heet wel de kasteeltuin, maar ligt in feite buiten de muren van de burcht. Beschut tussen hoge eiken, zilverachtig witte berken en majestueuze dennen ligt de tuin die ooit door de gravin is aangelegd.  Seizoen in, seizoen uit bloeien er rozen en verschillende kruiden.  Zelfs vandaag, met de hevige storm die rondom het kasteel woed, ligt de tuin er kalm en vredig bij.

Floortje heeft geen zin meer om naar de bibliotheek te gaan. Ook niet met al die Magie. Vandaag was een warrige dag geweest. Er was net iets te veel voor 1 dag gebeurt. Haar hele leven is op z'n kop gezet. Ze gaat op haar bed zitten. Plotseling staat haar moeder voor haar neus. Ze ziet er gespannen en overstuur uit. "Celema! Die vriendin van je!  Elanor! In grote moeilijkheden! Levensgevaar! Bos!" zegt ze. "Elanor?!" zegt Floortje die als de bliksem opstaat. "Onbekende persoon heeft haar aangevallen!" zegt haar moeder.
Floortje pakt haar hand en samen flitsen ze naar het bos. "Dit is je eerste taak, doe je best!" zegt haar moeder. Je flitst weer weg. Elanor was echter nergens te bekennen. "Ze is ontvoerd!" zegt Floortje die om haar heen kijkt. Dit moet met die droom te maken hebben denkt Floortje terwijl ze onrustig rond loopt, zoekend naar aanwijzingen, maar niets vindend, Elanor lijkt verdwenen te zijn.

Intussen loopt Rodan weer terug naar de kokkin. Hij kan maar beter niet te lang wegblijven. Als hij is aangekomen bij de keukens gaat hij gelijk naar haar toe: "Wat kan ik nu gaan doen?" De kokkin kijkt Rodan kort aan. 'Voorlopig kun je even niets doen. Je hebt een half uur pauze, daarna meld je je weer hier om te helpen met het opzetten van het banket.'

Blij dat hij even pauze heeft, gaat Rodan de trap op naar de bibliotheek. Misschien dat hij daar nog informatie over zijn vader kan vinden...Of hij komt er tegen wie de geheime gast is!Maar al denkend gaat Rodan zich wel iets afvragen. Waarom zou hij zoveel aandacht aan deze gast besteden? Hij komt er toch wel achter wie de gast is als die gearriveerd is..Meer met zijn gedachten op z'n vader gericht dan op de gast loopt Rodan langs de boekenkasten te zoeken naar een boek waar hij iets aan zou kunnen hebben.

Hoofdpijn. Elanor doet haar ogen open maar het maakt niet uit. Het is gitzwart in de ruimte waar ze is. Ze wil gaan staan maar haar lichaam lijkt wel krachteloos. Na een tijdje slaagt ze erin op haar knieën te gaan zitten. Ze zucht. Ze kan niets zien of horen, maar in de ruimte waar ze is hangt een vreemde geur. Bijna bitter. Ze wrijft over haar benen en staat wankel op. Nadat ze een paar keer heeft rond gelopen weet ze zeker dat de ruimte rond is. Met op elke kwart een raam, maar die zijn op de een of andere manier geblindeerd. Ze heeft geen deur kunnen ontdekken. Maar hoe moet je hier dan weg? Dit zou de toren kunnen zijn, maar er is geen deur. Maar we weten niet waar de deur van de Toren op uitkomt, misschien we op een trap? In de Toren kan geen deur zitten, in mijn droom kreeg ik de deur ook niet open. Misschien... Er schiet haar iets te binnen. Ze bukt zich en haar handen zoeken de randen van een luik in de houten vloer. Hebbes! Ze verschuift een beetje en zoekt naar een sleutelgat of ring om het luik te openen. Maar vindt geen van tweeën. Maar hoe..? Dan klinkt er een stem: "Je komt hier niet weg, alleen als ik het wil. Maar dat wil ik niet." Elanor huivert. De fakkels ontbranden plotseling en ze springt over eind en gaat tegen de muur staan die het dichtste bij haar is.

Floortje gaat wanhopig zitten. Het boek, ze moet het boek hebben! "Ik wens het boek! Het is noodzakelijk! Levensbelangrijk!" Plotseling verschijnt het boek in haar handen. "Wel verdraait" zegt ze verbaasd. Nieuwe krachten.... denkt ze terwijl ze door het boek bladert. "Misschien zijn het Demonen of Feeksen ofzo," zegt ze hardop denkend. Plotseling hoort ze een luid gefladder. Een mooie duif met een nog mooier licht om zich heen cirkelt rond boven het bos. Floortje schudt haar hoofd en gaat haastig door met zoeken. De duif blijft boven haar rond vliegen. "Roekoe!" De duif blijft even bij Floortje rondfladderen, maar vliegt dan langzaam het bos in.

In gedachten verzonken loopt Meridas terug naar het kasteel. 'Ik zal toch wel op een manier kunnen vinden hoe de gast nu precies heet?' vraagt Meridas zich in zichzelf af. 'De bibliotheek!' Snel beent hij naar de bibliotheek en snelt meteen door naar de geschiedenis boeken. IJverig zoekend heeft hij niet door dat Rodan ook in de zaal zit. "Adellijke families..." mompelt Meridas terwijl hij de boekenkasten afspeurt. Opnieuw komt Meridas hetzelfde wapen tegen en hij leest wat erbij staat. Veel verder helpt het hem niet. 

Nadat ze geschrokken is opgestaan blijft het stil rondom Elanor. Ze roept aarzelend maar krijgt geen antwoord, het lijkt erop dat ze weer alleen is. De deur echter is op slot en ze kan geen kant op.

De duif laat duidelijk zien dat Floortje hem moet volgen. Floortje staat en met het boek in haar handen loopt ze achter de duif aan. Ze rent door de hele bos. De duif weet duidelijk de weg goed. Hij zigzagt tussen de bomen door. Hij stopt ergens midden in het bos in een enge en donkere open plek. In het midden staat een grote mooi versierde poort. Je kunt er door heen kijken, je ziet gewoon wat er zich achter afspeelde, maar er moet iets vreemds met die poort zijn. Floortje kijkt er nog eens goed naar en komt tot de ontdekking dat alles wat er zich achter de poort afspeelt, ziet alsof het onder water is. Deze poort brengt je dus duidelijk naar een andere dimensie. De duif bleef rondjes om de poort vliegen. Floortje twijfelt, zou ze het doen of niet. Ze steekt haar hand door de poort en wordt plotseling opgezogen. Met zo een grote kracht dat ze zich er niet tegen kan verzetten. Ze valt met een harde klap op de grond en verliest haar bewustzijn.

 Als Rodan verder zoekt langs de boekenkasten valt zijn oog opeens op een nieuw boek. Tenminste, het ziet er oud en gehavend uit, maar hij had het nog niet eerder gezien. Hij pakt het dikke boek op en legt het op een tafel. De titel luid "Geschiedenis van de Grote Adelijke Families"
Snel bladert hij het boek door om een idee te krijgen van wat het inhoud. Er staan tekeningen van adelijke mensen in. Daarnaast staan ook een beschrijving van de personen en stambomen van de betreffende families. Opgewonden gaat Rodan lezen.

Gelukkig blijft het licht aan. Elanor kijkt wat rond en ziet dat de kamer bijna leeg is, op een enorme boekenkast en een tafel met daarop twee kaarsen in mooi bewerkte, zilveren kandelaars. De kaarsen zijn uit en Elanor laat het maar zo, als ze de kaarsen nu opbrand kan ze ze later niet meer gebruiken. Ze loopt naar de vier glas-in-lood-ramen, ze zijn geblindeerd door zwarte verf en er is geen aanwijzing dat ze open kunnen. Dan krijgt ze een plotselinge ingeving en loopt naar de tafel, pakt een kandelaar en haalt de kaars eruit. Dan loopt ze naar het dichtbijzijnde raam en begint de verf eraf te halen. Het maakt een afschuwelijk geluid, maar ze blijft doorgaan. Dan is er eindelijk een stukje onbedekt. Maar als ze naar buiten kijkt ziet ze niks. Misschien is het nacht ofzo? Ze zucht en gaat op de grond zitten maar na een tijdje verveelt ze zich en loopt ze naar de boekenkast. Er staan boeken in met vreemde tekens, maar ze doet er maar geen open. Voor het geval dat… Dan gaat het licht weer uit. Vreemd, misschien gaat het licht uit als het dag is. Ze kijkt weer naar buiten, maar tevergeefs.

Wanneer Floortje bijkomt, ziet ze in eerste instantie niets, even lijkt het erop dat de tocht met de duif gedroomd is en dat ze in het bos in slaap is gevallen. Echter, de atmosfeer op deze plek is drukkend, bijna gevaarlijk en de lucht in doodstil.  Aarzelend loopt Floortje rond, het komt haar voor dat ze de enige levende is in de wijde omtrek. Dan hoort ze plotseling een half piepend, half krassend geluid. Als Floortje op onderzoek uitgaat, vindt ze half onder de grond een soort bunker. Er zijn geen deuren, er is alleen een luik waar geen beweging in is te krijgen.  

Meridas is inmiddels, nadat zijn zoeken niets geholpen heeft, naar zijn kamer gegaan, om misschien wat nieuwe nummers te maken. Hij is al een tijd bezig als hij besluit om nog een wandeling te maken. Wanneer Meridas de deur van zijn kamer open wil doen, staat de Graaf plotseling achter hem. 'Kom mee.' Hij knikt met zijn hoofd richting de tweede verdieping.  Verschrikt kijkt Meridas op. Hij was al in zichzelf bezig met het verzinnen van een aantal fragmenten voor een nieuw lied en had daardoor niet veel oog voor zijn omgeving. Afvragend waar zijn aanwezigheid voor wordt gevraagd, loopt hij gehoorzaam de Graaf achterna. De Graaf loopt naar de tweede verdieping op de voet gevolgd door Meridas. Zonder te dralen neemt hij Meridas mee naar zijn privévertrekken. 'Meridas, ik wil je aan iemand voorstellen...'

Rodan bekijkt de plaatjes in het boek vol bewondering, maar blijft steken bij een plaatje. Het is een vogel die hem bekend voor komt. Een valk.

Céline knikt en loopt naar de deur. “Waarom in de kasteeltuin?” vraagt ze nieuwsgierig.  Omdat daar de meeste kruiden groeien!” Taen doet de deur achter haar dicht.  “Waar hebben we die voor nodig?” kan Céline niet laten om te vragen. Intussen zijn ze begonnen aan de afdaling naar de begane grond. “Trouwens, het regent buiten, zou dat geen belemmering kunnen zijn?” Ze kijkt door een raampje naar buiten. “Mijn jurk wordt er zeker viezer van,” voegt ze er zachtjes aan toe. Taen kijkt naar zichzelf en begint te grinniken. Haar eigen gewaad zit vol kreukels en is nog altijd een beetje nat van haar tocht over het strand. Céline hoort haar grinniken en kijkt wat er aan de hand is. Als ze Taen naar haar gewaad ziet kijken, begint ze ook te lachen. “Tja, misschien kun je beter iets anders aandoen voor het buffet…”  

“Dat zal je vader vast op prijs stellen,” voegt Taen eraan toe. “Maar maak je over de regen maar geen zorgen. De tuin is betoverd waardoor het weer er nooit verandert.” De glimlach op Célines gezicht vervaagt. “Betoverd? Daar weet ik niets van.” Ik vraag me af wat ik nog meer niet weet, in mijn eigen kasteel, overpeinst ze. Ze lopen over het kasteelplein maar besteden nergens aandacht aan. Na niet lang door het natte gras gestruind te hebben, komen ze aan bij de tuin. Verwonderd kijkt Céline om zich heen. “Wat weet jij van de magie van deze tuin?” vraagt ze aan Taen. “Niet veel. Alleen dat het onschuldige magie is,” klinkt het onverschillig. “En prachtig!” voegt Céline er verrukt aan toe. In de tuin groeien de meest uiteenlopende planten. Er zijn haast geen wolken aan de hemel te bekennen en de zon schijnt vol op. Door de tuin heen lopen kronkelende kiezelpaden, die de bezoeker door de hele tuin heen leiden. 

Taen en Céline gaan onder een grote appelboom zitten. “Weet je hoe tijm, rosemarijn, gember en laurier eruitzien? Het zijn kruiden die bijna overal groeien en vooral gebruikt wordt voor het bereiden van voedsel, maar wat velen niet weten, is dat ze sterke genezende werkingen hebben! In combinatie met elkaar en andere producten kunnen ze ook vergiftigen of gebruikt worden bij spreuken.” Céline knikt.  “Ze zijn ook nog eens makkelijk te vinden!” Ze staat op en gaat op zoek. “Hoeveel heb je nodig?”  “Een paar bladen van elk is genoeg,” zegt Taen terwijl ze naar het dichtstbijzijnde stuikje loopt.  Nadat er genoeg kruiden zijn verzameld, en allen aan een grondige inspectie zijn onderworpen, haalt Taen een flesje met een lichtrode vloeistof tevoorschijn. “Ik moet er wel bij zeggen dat dit de eerste keer is dat ik zoiets doe. Ik heb geen flauw benul wat er zal gaan gebeuren” zegt ze zachtjes. “Wat ben je van plan dan?” vraagt Céline terwijl ze Taen met grote ogen aankijkt. "We gaan een drankje maken," zegt ze geheimzinnig.
Céline kijkt Taen nog steeds aan, ze is opgehouden met het snijden van de kruiden. "Wat voor drankje?"  "Een magisch drankje. Ik weet alleen niet wat de uitwerking ervan zal zijn. Wil jij je als proefpersoon opofferen?" zegt ze met een knipoog. Even staart Céline Taen ongelovig aan. Proefpersoon? Dan begint de Droomwever te lachen en haar pasverworven leerlinge lacht mee.  "Kom, gooi de kruiden maar in het flesje. Ze zijn nu klein genoeg gesneden.” Céline pakt de kruiden en steekt haar hand uit naar het flesje. Voorzichtig stopt ze ze erin. Ze schrikt als de vloeistof begint de borrelen. “Hoort dat?” vraagt ze met een trillende stem. “Ik neem aan van wel." Het borrelen is gestopt. Het rood loopt langzaam over naar violet. “Zoek maar een plek om de vloeistof over te gooien,” zegt Taen. “Het beste is een stukje aarde waar geen planten groeien.” Céline knikt en loopt even rond. De tuin is goed verzorgd, dus het is lastig om een leeg stukje grond te vinden. "Maakt het uit als het niet in de zon ligt?" In de schaduw van een grote plant ligt een goed stukje. Taen schudt haar hoofd en Céline gooit het drankje uit. Even lijkt er niets te gebeuren. Het meisje wil zich net teleurgesteld omkeren als er een sprietje uit de grond schiet, een sprietje dat snel uitgroeit tot een prachtige bloem. Er verschijnen nog twee bloemen en de lucht begint heerlijk te geuren. "Het is gelukt!" roept Céline verrast en verrukt uit. Een glimlach verschijnt op Taens gezicht. “Kom,” zegt ze. “We gaan ons volgende drankje voorbereiden. Alleen zal deze wel wat serieuzer zijn dan bloemetjes laten groeien!” Aan de rand van de paleistuin staat een figuur Taen en Céline te bekijken. Op zijn jonge gezicht speelt een grijns.

Op de begane grond luidt de kokkin de gong. Dat betekent dat iedereen, en in dit bijzondere geval ook echt iedereen in het kasteel, over een uur aan tafel wordt verwacht. De keukenhulpen moeten over een halfuur in de keuken zijn om te beginnen met opdienen.

Met een tevreden grijns wandelt Meridas even later de kamer weer uit. "Dit wordt weer een geweldig diplomatiek spelletje..." zegt hij al in zichzelf gniffelend. Met een rustige pas stapt hij terug richtng de de eerste verdieping.

Als Elanor op is gehouden met krabben hoort ze rumoer boven. Het lijkt alsof iemand langs de ramen loopt. Ze kijkt verschrikt op. Maar na een tijdje hoort ze niks meer en gaat ze zitten. Wat moet ze nou? Dan schiet er opeens een gedachte door haar hoofd, een gedachte die ze liever niet had. Hoe moet dat nou bij het banket? Ik móét aanwezig zijn! Ze denkt aan de Stem en de geluiden die ze net hoorde. "Hallo? Iemand? Ik moet weg hier! Ik- Hoe moet ik hier uit!" Ze loopt naar het Luik en voelt opnieuw naar een ring.

In de toren van het kasteel strijkt een zwarte vogel neer. En in de hondenkennel landt een witte duif. Op hetzelfde moment trilt op beide plaatsen de lucht en op hetzelfde moment zijn weer menselijke gedaantes zichtbaar, door de synchronisatie van hun magie merken ze elkaar niet op.

Floortje loopt nog een paar keer om de bunker heen en roept:"Elanor, Elanor, ben jij dat?" Er komt weer iemand bij het luik staan. Floortje wilt er net naartoe lopen, maar plotseling hoort ze voetstappen achter haar. Even aarzelt Floortje, dan waagt ze het toch om te kijken. Een zuchtje wind blaast de bladeren op de grond speels omhoog, een eekhoorntje rent over een tak, maar verder is er niemand te bekennen. Ze richt haar aandacht weer op de bunker. Heel zwak kan ze een antwoord horen. 'Floortje, ben je het echt?'

"Elanor!" roept Floortje blij. "Help me Floortje!" roept Elanor. "Ik weet niet hoe ik je eruit kan krijgen! Ik doe mijn best!" roept Floortje terug. "Magie! Gebruik Magie! Dit is niet voor eigen bestwil!" roep Elanor zwak terug. Floortje dacht diep na, ze moest snel een spreuk bedenken. "Uhm, Luik dat dicht staat, U zelf openen is nu geen misdaad, zwiep open en laat de onschuldige eruit komen, ga open en stop met dromen." Floortje wacht geduldig af tot er iets gaat gebeuren.

Celine richt haar hoofd op als ze de gong hoort. "Over een uur begint het banket, ik moet me voorbereiden! M'n hele haar is in de war. En jij mag ook wel een schoon gewaad aandoen", zegt ze met een grijns tegen Taen. "We zullen dat volgende drankje later moeten doen. Ik zie je bij het banket!" Ze loopt de laatste trap op, naar de bovenste verdieping. Onderweg loopt Meridas met een zelfvoldane grijns langs haar heen, maar hij lijkt haar niet echt op te merken, te zeer in gedachten verzonken. Celine kijkt verbaasd om zich heen en schiet dan haar kamer in, om voor de laatste keer voorbereid te worden op het banket.

 Als Meridas opeens merkt dat Celine haar kamer is in gegaan blijft hij staan. "Je moet wel alert blijven Meridas... anders wordt het een saai spelletje..." Meridas loopt weer terug naar de tweede verdieping en klopt aan bij Celine. Als hij alleen wat gesnauw hoort van een van de dienstmeisjes dat Celine zich aan het voorbereiden is voor het banket en dat ze nu absoluut geen tijd heeft gaat Meridas weer terug naar de eerste verdieping. 'Die is dan ook lekker vroeg begonnen... De rest van het kasteel is al twee dagen van te voren bezig en zij begint nu pas. Ze zal dan wel wat andere dingen aan haar hoofd hebben. Zoals...?' Meridas grijnst en weet al met welke vragen hij Celine zal bestoken als hij haar ziet bij het banket. 

Dan denkt hij weer terug aan de jongen die hij bij de stal heeft ontmoet. De jongen die wel erg vreemd reageerde bij het bijzijn van Celine. "Ach wat wil je, Celine mag er inderdaad best wezen," mompelt hij. Hij blijft even staan en moet plotseling glimlachen. "Haha... wat een toestand..."

Met een krachtige zwaai vliegt het luik open en bibberend komt Elanor naar buiten. Als ze Floortje ziet vliegt ze haar vriendin om de hals. Dan kijkt ze angstig om haar heen. 'Waar zijn we? Hoe komen we hier weg?' Alsof dat het toverwoord is staan ze opeens voor de poort van het kasteel, de binnenplaats is verlaten, zelfs de wachten zitten aan het banket. Daardoor zien alleen de twee meisjes de zware, inktzwarte wolken die zich samenpakken boven het kasteel. Ze kijken elkaar en rennen dan naar de eetzaal.
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