Het Banket

“Dames en heren!”

Een staljongen, voor de gelegenheid optredend als jonker, tikt met zijn staf op de grond.

”Graaf Jaric van de Zeven Wouden en jonkvrouw Céline.”

De deuren van de eetzaal zwaaien open en de Graaf komt binnen gearmd lopend met zijn dochter. Céline ziet er betoverend uit in haar lange galajurk, menig jongen droomt weg als ze langs komt. De Graaf draagt voor de gelegenheid zijn riddergewaad. Opnieuw tikt de jonker met zijn staf op de grond en alle ogen richten zich weer op de deur. 

“Heer Robert van Sylk, koninklijk raadgever, Ridder in de Orde van de Valk, Hertog van Sylia.”
Gelijktijdig stijgt er een zucht op langs de tafels. Is dit nu de langverwachte gast?
Heer Robert volgt Jaric en gaat aan ’s mans rechterzijde zitten. Zijn doofstomme knecht Roderick loopt langs de hertog en gaat naast Céline zitten. Het meisje verwondert zich even over de vooraanstaande plaats die Roderick krijgt, maar denkt er verder niet over na als de jonker de laatste hooggeplaatste persoon aankondigt. “Taen, droomwever, meesterlid van het magisch gilde, adviseur van Graaf Jaric.” De droomwever komt de zaal binnen. Gekleed in haar officiële gewaad beneemt ze velen de adem, van angst of ontzag. Zij krijgt een plaats naast Meridas, die tot zijn genoegen naast de hertog blijkt te zitten. De gasten zijn binnen en even gaat er een golf van gemompel door de zaal. De Graaf staat op en langzaamaan verstomt het geluid.

“Beste aanwezigen, Heer Robert, ten eerste mijn dank dat jullie allemaal zijn gekomen. Vanavond is een bijzondere avond, en ik wil dat iedereen onder mijn gezag daarvan mee kan genieten. Heer Robert is hier met een belangrijke mededeling aangaande mijn dochter.”
Céline verschiet van kleur en Roberts ogen flitsen even naar zijn knecht. “Samen hebben wij lang gesproken, want beide willen wij enkel het beste voor onze pupillen. De hertog zal u zo direct onthullen waartoe al deze geheimzinnigheid diende, maar voor dat het zover is wil ik nogmaals een kort woord van dank uitspreken, gericht tot het keukenpersoneel. Zij hebben dit alles weer prima georganiseerd.”

Hij zwijgt en laat zich weer in zijn stoel zakken. “Wat…” Begint Céline. Met een handgebaar legt hij haar het zwijgen op. Heer Robert staat op en schraapt zijn keel. “Zoals mijn vriend Jaric al heeft gezegd heb ik een aankondiging te doen. Met grote vreugde deel ik u de verloving mede van Céline van de Zeven Wouden en Arutha, prins en troonopvolger van het koninkrijk.”
Vanaf de lagere tafels barst een applaus los, maar de hoofdpersoon hoort het niet. Over haar gezicht gaat een scala van emoties en even kan ze geen woord uitbrengen. De jonker staat met een brede grijns bij de deur, tikt voor de laatste keer met zijn staf op de grond en roept met heldere stem: “Laat het banket beginnen.”

Taen schrikt. Trouwen? Maar hoe moet het dan met de lessen? Waar zal Céline gaan wonen? En hoelang voordat de trouwerij is? Vijftien jaar is best jong om te trouwen dus het zal nog wel een tijd duren. Het liefst zou ze zo snel mogelijk naar Céline toegaan, maar dat is helaas niet mogelijk. Ze zal moeten wachten tot na het banket... Plotseling schiet haar wat te binnen. Wat zit ze nu te piekeren dat ze niet naar Céline kan? Ze is een Droomwever, dan kan ze haar gemakkelijk bereiken door middel van gedachten! Voorzichtig probeert Taen contact met Céline te leggen.

Céline weet even niet wat ze moet zeggen. Ze durft niet naar haar vader te kijken en in een eerste reactie kijkt ze naar het gezicht van haar gouvernante. Deze zit haar echter in en in trots aan te kijken en dat is niet wat ze wil zien. Terwijl ze een ander vertrouwd gezicht zoekt ziet ze eerst Meridas. Deze lijkt geenszins geschokt, eerder zelfvoldaan. Hij wist het al... Hij wist het al en hij heeft niets gezegd. Hij wist het al! Even bedenkt ze wat ze voor hem voelt, maar het doet te veel pijn om daar aan te denken, dus ze zoekt verder. Céline? Verschrikt blijft ze stil zitten. Hoorde ze daar de stem van Taen in haar hoofd? Ze draait haar hoofd naar de Droomwever toe en ziet dat deze haar intensief aanstaart. Taen? Er lijkt niets te gebeuren. Ze probeert het nog een keer, dit keer haakt ze haar ogen in die van Taen. Taen? Ze ziet hoe de vrouw een klein glimlachje krijgt, over de geschokte uitdrukking heen. Taen, ik moet trouwen met Arutha! Ik mág trouwen met Arutha, hij schijnt zo lief te zijn... Oh Taen... Opeens begint ze glazig voor zich uit te staren. Céline, je wordt koningin. Het nog best jonge meisje knikt voor zich uit. Haar vader kijkt haar bezorgd aan. "Céline?" Ze haalt schokkend adem en kijkt hem aan. "Wat gebeurt er nu papa? Wat moet ik doen?" Hij neemt haar voorzichtig in zijn armen en vertelt haar dat ze eerst drie maanden thuis zal blijven wonen. Dan verloven zij en Arutha officieel in de hoofdstad, waarna ze daar drie maanden zal blijven. En uiteindelijk heeft ze thuis nog weer drie maanden voor het huwelijk. “Oh papa, waarom ik? Ik bedoel, waarom zou hij met míj willen trouwen?”

Meridas zit genietend aan tafel en begroet de droomwever hoffelijk. “Dus u bent een droomwever? Als ik u een brutale vraag mag stellen: Zorgt u ervoor dat dromen uitkomen? Ziet u, ik droom al jaren dat ik een rijk man wordt...” zegt Meridas op droge toon. Als hij merkt dat de aandacht van Taen eerder gericht is op Céline. “Ehm.., mevrouw, ik weet dat Céline een erg leuke meid is, maar... ik meende toch zojuist te horen dat ze al verloofd is...” Grapt Meridas. “Toch Céline?” Vraagt Meridas vrolijk als hij zich tot haar richt. “Terwijl je vijftien bent nu al de aandacht van belangrijk heerschap. Nu zul je toch echt afscheid moeten nemen van al die andere jongens!” Plaagt Meridas, maar merkt dat hij zijn opmerking toch net iets te hard heeft gezegd dan de bedoeling was.

Opeens vliegen de deuren open en Floortje en Elanor komen struikelend binnen. De eerste die haar adem terug heeft begint te praten. “Heer Graaf, er is een duistere macht in het kasteel! Hij…” Ze kokhalst en de stem die vervolgens uit haar mond komt is een donkere, manlijke stem. “Geniet er nog maar van zolang het kan Jaric. Ik ben teruggekeerd, en dit keer zal ik afmaken waar ik tien jaar geleden aan ben begonnen.” 

Dan is het stil en de ogen van het meisje draaien weg. Met een zucht zakt ze ineen. De ander kijkt met grote ogen toe, haar blik is eerst bezorgd, dan verwonderd. “Wat gebeurde er?” Voor er iemand kan antwoorden, zakt ook zij ineen. De toegesnelde jonker, bekomen van de schrik, ziet dat beide meisjes volkomen uitgeput en door de regen ijskoud zijn, hij doet zijn mantel af en slaat deze om een van de meisjes heen. Dan kijkt hij op, een doodsbange blik in zijn ogen. “Laat iemand helpen!”

De Graaf, normaal gesproken de eerste die zou zijn gekomen zit als versteend in zijn stoel. Zijn ogen zijn zien niet wat er gebeurd, hij hoort enkel de woorden van de stem, telkens opnieuw. 

“Ik ben teruggekeerd.”

Waar ben ik? Ik weet alleen nog dat.. Ze maakt haar zin niet af en schiet overeind. “Waar is Floortje!” Ze komt met stijve benen uit het bed waar ze in wakker werd maar wordt weer in bed geduwd door de jonker die haar en Floortje geholpen heeft. “Waar is Floortje?! Ik móét weten waar Floortje is! Is alles goed met haar? Wat gebeurt er?” Ze heeft misschien wel honderd vragen, maar de jonker naast haar bed brengt haar tot stilte.

”Kom nou, er is geen reden tot paniek.” Zijn zenuwachtige lachje klinkt door de gang. “Ik weet niet wat er gebeurt, maar het zal niet veel goeds zijn. Maar ik denk dat je even in bed moet blijven liggen.” “Maar...” Voor ze kan tegenstribbelen gaat de jongen verder:
”Ik zal wel voor je uitzoeken waar Floortje is, maar alleen als je terug naar bed gaat.”
”O-oké.” Zegt Elanor, dan zakt ze weer vredig weg in haar kussen.

Floortje voelt dat ze op een bed wordt gelegd. In haar hoofd hoort ze een zachte stem, ze herkent de stem, het is die van haar moeder. “Celema, je moet opstaan, je moet opstaan.” Floortje doet haar uiterste best om haar ogen open te krijgen, maar het lukt haar niet. Ze hoort de jonker met iemand anders praten. Ze beseft dat het Banket stil is gelegd.
Plotseling herinnert ze zich iets… Marla! 

Dat meisje ligt nog steeds in coma.

En Elanors droom.

En Elanors ontvoerder.

Dit moet de zelfde persoon zijn die haar bezeten hield.

Na het plotselinge einde van het banket zijn Céline en haar vader samen naar de bovenste verdieping gegaan. De Graaf is verward en hij leek niet te beseffen waar ze heen liepen, maar nu zitten ze samen in zijn kamer. “Vader, wat gebeurde er? De meisjes zijn elk naar een kamer gebracht, dat zal wel goed komen, maar...” Ze haalt diep adem. “Wie was dat, en wat bedoelde hij?”

Algauw heeft Elanor door dat het geen zin heeft om in bed te gaan liggen piekeren. Er komen alleen nieuwe vragen bij. Hoe zou het met Floortje zijn? Wat nou als ze aar niet meer wakker krijgen? Wie deed dat met haar? Waarom wij? Zou diegene dezelfde zijn als de persoon in het bos? Tenslotte vraagt ze zich nóg iets af. Zou het de jongen in de Toren zijn? Als dat zo is móét ze de Graaf waarschuwen dat ze weet wie het is, en vooral, wáár hij is! 

Ze besluit naar de Graaf te gaan, jammer dan voor die jonker, ze voelt zich prima. Dit gaat even voor! Ze rent naar de werkkamer van de Graaf, maar er is niemand te bekennen. Er is wel een ander kamermeisje. “Weet je waar de Graaf is?” Vraagt ze, zonder eigenlijk op haar manieren te letten. “Die is in… in zijn kamer, en daar mogen wij niet komen. Dus je zal even moeten wachten.” Zegt het meisje. Elanor loopt de kamer weer uit en loopt richting het vertrek van de Graaf. Dan maar een keer de regels overtreden, dit gaat hém ook aan! Onder aan de trap staat een wachter, ze kan er onmogelijk langs en besluit het dan maar te vragen. Wie weet, misschien kan ze hem overhalen.

“Is de Graaf op zijn kamer?” Deze keer let ze gelukkig wél op haar manieren, anders zou hij haar zeker hebben weggestuurd. “Ja, maar de privévertrekken zijn verboden voor onbevoegden. Vooral na het banket.” “Maar...” De wachter laat haar haar zin echter niet afmaken. “Nee, geen excuses. Je verdoet je tijd, je mag er toch niet in.” Verontwaardigt kijkt Elanor omhoog. “Dit is wel belangrijk, ja! Ik heb nieuws, over de stem!” “Als jij het zegt…” Zegt de wachter geschrokken na haar plotselinge felheid, en laat haar door. Als ze boven is strijkt Elanor haar jurk glad en klopt op de deur van de tweede verdieping.

De Graaf kijkt zijn dochter onderzoekend aan. Hij sluit zijn ogen en ademt diep in. Op het moment dat hij wil gaan vertellen hoort hij een bescheiden klop op de deur van de tweede verdieping. Met een verontschuldigend gebaar staat hij op en loopt naar de deur. Als hij hem opent ziet hij Elanor staan, met een blos op haar wangen van opwinding. “Wat is er aan de hand? Kom maar verder, misschien is het handig dat Céline ook hoort wat je te zeggen hebt.”

Ze stapt wat uit haar doen naar voren. “Pardon, ik hoop niet dat ik stoor. Maar ik denk informatie te hebben over de man die,” ze probeert met moeite haar stem onder controle te houden, “die Floortje bezeten had. Ik heb ervan gedroomt ziet u. -Ik begrijp u wel als u me niet gelooft, maar Taen, de Droomwever, zal er vast meer informatie over kunnen verschaffen- Volgens mijn droom zat hij, een jonge man met donker haar, in de torenkamer, daarom waren Floortje en ik daar. Niet voor Torren, maar om de Torenkamer proberen te onderzoeken. -Wellicht hadden we u eerder in moeten lichten, ik kan het dus wel begrijpen als u boos bent- Deze avond ben ik in één van de Zeven Wouden aangevallen. Ik weet niet door wie en waarom, ik weet ook niet waar ik heen gebracht ben. Ik weet alleen dat de Stem die ik daar hoorde dezelfde was als die van het Banket en dat Floortje me daar weggehaald heeft. Ik weet niet of u dit als waardevolle informatie beschouwd, maar ik vond het nodig te melden. Het zal bevestigd kunnen worden door Floortje, weet u misschien waar ze is? Om eerlijk te zijn maak ik me zorgen..” Ze haalt diep adem en durft de twee andere personen in de kamer niet eens aan te kijken. Haar verhaal klinkt immers zo ongeloofwaardig!

Céline kijkt van haar vader naar het meisje dat voor haar staat. Ze besluit het woord te nemen. “Er gebeuren vreemde dingen, dat merken we allemaal. Al voor het banket was de lucht betrokken, en Taen heeft gemerkt dat er zwarte magie aan het werk is. Blijkbaar ligt een van de sleutels tot het antwoord in de torenkamer, maar het lijkt me onverstandig daar meteen heen te gaan. Wie weet wat daar schuilt.” Bij deze laatste woorden werpt ze een blik op haar vader, ze heeft een vermoeden dat hij inderdaad weet wat daar schuilt.

“Het is inderdaad niet verstandig om nu te gaan,” zegt Elanor, die zich toch meer op haar gemak voelt nu ze begrepen wordt, “maar als we gaan zal ik dat doen. Het maakt me niet uit wat er gebeurd, maar ik zal niet toestaan dat andere mensen gewond raken!”

Taen kijkt door de gang. Waar is Céline nu heen? Door de drukte bij het banket is ze haar uit het oog verloren. Voorzichtig tast ze Céline’s bewustzijn af. Dat komt goed uit, de Graaf is er ook! Dan kan ze die stijfkop meteen vertellen dat ze al die tijd gelijk had! Ze loopt de gang door, op naar Céline. Bij de wacht houdt ze stil. Hij kijkt haar een beetje angstig aan. 
”Ik moet naar de Graaf toe.” zegt ze koeltjes. Zonder problemen laat de wacht haar door.

Céline kijkt niet verbaasd als de deur weer open gaat, ze had op de een of andere manier al gemerkt dat Taen er aan kwam. “Taen.” Zegt ze zacht. Ze staat op, loopt naar haar toe en legt haar eigen handen in die van de Droomwever. Bijna natuurlijk gaan ze in elkaar over en Taen weet meteen wat er aan de hand was. Ook weet ze hoe Céline zich voelt over alles dat er gebeurt, maar overheersend is het dringende gevoel dat er íets gedaan moet worden. In een fractie van een seconde is dit gebeurd. De Graaf kijkt de twee bevreemd aan en zijn dochter zegt: “Ik heb haar even verteld wat er aan de hand is. Het is nodig dat ze alles weet, niet? Goed, misschien is het goed als u ons nu inlicht over tien jaar geleden...” In het gezelschap van anderen is ze opeens overgegaan op een minder familiaire toon tegen de Graaf, al schemert nog steeds de liefde van haar voor hem door.

Na de overschakeling van onderwerp denkt Elanor ineens aan Floortje. De jonker zou haar gaan zoeken, en hij weet ook niet waar ik heen ben. Misschien moet ik maar teruggaan, dit is het privé van de Graaf. Daar hoor ik niet in te zitten. Ze kucht. “Ik-ik denk dat ik weer moet gaan. Ik moet nog kijken hoe het met Floortje is, en de jonker weet niet waar ik heen ben. Misschien is hij wel ongerust. Bovendien is dit uw privé, niet mijn zaak.” Ze draait zich om.

Met een grote schrik wordt Floortje wakker. Ze haalt diep adem en ze voelt haar hart tekeer gaan. Haastig komt de hoofdkokkin naar haar toe gelopen. “Is alles in orde, met U?” “Elanor…” Zegt Floortje zwak en onduidelijk. “Mevrouw, U was zojuist bezeten door een duistere magiër, U kunt beter uitrusten, geef een gil als er iets nodig is.” “WAAR IS ELANOR!” gilt Floortje.

“Dat is niet precies wat ik bedoelde, Mevrouw Elanor is in een kamer gelegd om uit te rusten, Ik weet niet of zij al bij bewustzijn is, maar wat ik wel weet is dat U moet rus-.” De kokkin kan haar zin niet afmaken, want Floortje is uit het bed gestapt. De kokkin pakt haar vast en trekt haar. “Laat me los! Ik moet de Graaf en de Droomwever en Elanor spreken!” roept Floortje uit.

“U moet rusten!” Antwoordt de kokkin. “HOE KAN IK NOU RUSTEN ALS HET KASTEEL WORDT BEZETEN DOOR ZWARTE MAGIE!” Buldert Floortje boos. De kokkin laat haar met tegenzin los. Wankelend loopt Floortje de gang door naar de trap van de tweede verdieping. Ze ziet Taen naar binnen gaan. De bewaking loopt direct op Floortje af. “Dit is privé-terrein van de Graaf en zijn familie.” Zegt de man. “Ik moet hem dringend spreken, ik ben de gene die bezeten was, weet je nog?” Zegt Floortje. De bewaker knikt en helpt Floortje de trap op. “Meneer de Graaf! Het meisje dat werd bezeten is bijgekomen, ze is hier en wil U spreken!” roept hij. “Kom alsjeblieft binnen.” Zegt de Graaf terwijl hij de deur opent.

Elanor hoort een bekende stem en als de Graaf de deur open doet kijkt ze recht in het gezicht van Floortje. “Floortje? Ben jij dat? Is alles goed?” Dan verschijnt er een kleine glimlach op haar gezicht. “Fijn dat je weer terug bent.” Dan spreekt de Graaf: “Jij bent degene die haar, ehm, 'gered' heeft? Heb je daar nog iets kunnen ontdekken? Hoe wist je dat ze je nodig had en waar ze was?” Hij kijkt haar een beetje achterdochtig aan.

Ondertussen in een aparte kamer...


”Nee, natuurlijk weet ik niet wat er aan de hand is, maar De Graaf is nu in gesprek met zijn raadslieden om te analyseren wat er nou precies gebeurt is.” Zegt Meridas haast geërgerd. Na het voorgeval tijdens het banket had Meridas de voornaamste gasten -waaronder Hertog Robert en zijn knecht- apart genomen in een speciale zitkamer. De meeste minder belangrijke gasten zitten nog in de eetzaal en spreken bezorgd met elkaar.

Terwijl er gezorgd wordt dat er wat drinken kwam voor de voornaamste gasten sprak Meridas verder. “Ik wil namens De Graaf dan ook excuseren voor de overlast. Maar ik denk dat het voor ons allen goed is rustig te blijven en wachten tot de Graaf is terug gekeerd.”
Terwijl de mensen verontwaardigd met elkaar door smoezen, hurkt Meridas neer bij de knecht van Hertog Robert. “He.. eehhh.. het spijt mij nog van laatst... hhee het was niet zo bedoeld.” Als de knecht, Roderick, hem kwaad aankijkt weet Meridas genoeg en stapt hij weg. ‘Hé... hoe moet ik dit ooit goed maken. Als hij boos op mij blijft...’ “Dames en heren,” spreekt Meridas alsof er niets is gebeurt “zal ik anders ter afleiding een van mijn kunsten te horen brengen?” 

“Tja, ikke uhhm, nou kijk ikke en toen uhh.” begint Floortje aarzelend omdat ze niet weet wat ze moet zeggen. Ze kijkt Taen de Droomwever recht in haar ogen aan. Die kijkt haar vreemd aan. “Ik... eh… was de bibliotheek aan het schoonmaken en toen ik uit het raam keek zag ik dat Elanor naar één van de zeven wouden liep en ik vertrouwde het niet.” Verzint ze maar. “Spreek de waarheid!” zegt Taen plotseling.

Elanor kijkt haar vriendin aan. “Ik vertrouw op Taen en ga ik ervan uit dan zij wél de waarheid spreekt. Ik ben van mening dat jij dat niet doet, dus ik verzoek je die te vertellen.” De Graaf kijkt Floortje doordringend aan. Elanor pakt haar vriendin bij de arm. “Vertel het maar, ik heb toch alles al verteld over de toren.” Ze huivert onwillekeurig. Floortje haalt diep adem om te gaan vertellen.

Als ook het meisje haar verhaal heeft verteld, kijkt de Graaf de kring rond. “Dit is iets wat ik niet graag vertel, maar jullie levens lopen gevaar en je moet weten waar je tegen vecht. Tien jaar geleden viel dit Graafschap regelmatig ten prooi aan roofovervallen, gepleegd door een bende uit de bergen. Ze overvielen dorpen, branden alles plat en vermoorden iedereen. Meerdere malen ben ik er met mijn ridders op uit getrokken om de bandieten op te pakken, of zo nodig uit te roeien, maar zonder succes. Steeds verdwenen ze als we te dicht in de buurt kwamen. Het leek wel magie, en nu weet ik dat dat het ook was. Ondanks de gebeurtenissen besloten Lisanne en ik de jachtpartij die wij voor de koninklijke familie hadden georganiseerd, door te zetten. De jacht werd een succes, de buit was rijk en niet eenmaal was er een rover verschenen. Het was lang niet meer zo vredig geweest in het Graafschap.

Bij thuiskomst zagen we waardoor dat zo was. Het kasteel leek verlaten, terwijl op de binnenplaats vele lijken lagen. Eén daarvan was Lisanne, die bezig was geweest met de voorbereidingen van het diner.” De Graaf slikt even. “Ze zag eruit alsof ze sliep, zo kalm en mooi als ze altijd was geweest. De lucht om ons heen was doodstil, ook in het jachtgezelschap sprak niemand. De betovering werd verbroken door het gehuil van een kind. Dat was jij Céline, jij en je broer en zus waren verstopt in de kennel. Jullie waren de enige overlevenden. Ik zwoer wraak en trok er opnieuw op uit om de rovers te vinden, ik wist gewoon dat zij verantwoordelijk waren.  

Dagenlang waren we onderweg, verder de bergen in dan ooit tevoren. Juist toen we de hoop hadden opgegeven doemde aan de horizon een toren op. Verkenners berichten dat dat de schuilplaats van de bandieten was.  In de nacht overvielen we ze en we slachten ze allemaal af, waarna we de toren in brand staken. Nooit ben ik er achter gekomen waarom ze het kasteel aan hebben gevallen. Nooit ben ik erachter gekomen wie de magiër was die de moord op mijn vrouw op zijn geweten had, ik ging er vanuit dat ik hem ook had gedood. Ik had beter moeten weten, maar ik verkeerde in een roes, ik dacht niet helder na. Het is een wonder dat we niet de pan in zijn gehakt. Het duurde drie jaar om het kasteel weer draaiende te krijgen en het Graafschap weer op te bouwen. En nu begint het allemaal weer opnieuw...” 

De Graaf zwijgt.

Elanor heeft een hol gevoel in haar maag. Wat afschuwelijk!Wie zou er zoiets afschuwelijks doen? Ze herinnert zich de jongen in de toren. Hij zou het voor de lol doen, zelfs zijn lach was vol leedvermaak geweest. Ze huivert weer en kijkt naar Taen. Die staat onbeweeglijk in de kamer. Ze kijkt de kamer rond. De Graaf ziet er ineens een stuk ouder uit, merkt ze. En meent ze op Céline’s gezicht niet een spoortje herkenning te zien?

Céline is tijdens het verhaal langzaam in een stoel weggezakt. Nu heeft ze haar handen om haar knieën geslagen, ze lijkt zich te willen verstoppen. Haar hele lichaam trilt en haar adem verloopt schokkerig. Als haar vader zwijgt kijkt ze omhoog en haar ogen zijn rood. “Ik weet het nog...” Fluistert ze. “Ik weet nog dat ze kwamen... Eduard pakte me op en we verscholen ons. We konden via een spleet kijken wat er gebeurde, maar Julia hield me vast... Ik mocht niet kijken, maar ik hoorde mensen schreeuwen en ik hoorde hoe mama bevelen gaf en toen ging ze gillen en daarna hoorden we niets meer...” Haar ogen zijn groot geworden, ze is alles aan het herbeleven. De herinnering was weggedrukt maar nu komt hij in alle hevigheid terug en ze weet er niet goed mee om te gaan. Ze wiegt zachtjes van voor naar achter, niet merkend wat de anderen doen.

Taen loopt naar de stoel en gaat op de leuning zitten. Daar neemt zij Céline in haar armen. Terwijl ze zachtjes dingen tegen haar fluistert, wordt de kamer paars verlicht. Na een tijdje stopt met ze fluisteren en langzaam sterft het licht weg. Céline is gestopt met wiegen en kijkt haar met betraande ogen aan. Taen schrikt en wendt haar gezicht af. De pijn die Céline’s ogen weerspiegelen brachten haar heel even terug. Naar vroeger, toen Taen moederziel alleen in de regen zat te huilen... Ze schudt met haar hoofd, in de hoop dat de herinnering verdwijnt. Daarna richt ze haar aandacht weer op de anderen in de kamer.

Elanor heeft medelijden met Céline. Ze haalt diep adem om het woord te nemen. “Ik begrijp dat we hier allemaal stuk van zijn, het is immers onmenselijk om een medemens iets aan te doen. Vooral voor de nabestaanden,” ze kijkt naar de Graaf en Céline, “is het beslist niet makkelijk. Maar ik vraag jullie je te vermannen, we moeten nu snel handelen. We hebben lang genoeg gewacht, hij zal niet lang aarzelen voor hij een tweede aanslag pleegt. En deze keer zullen er doden vallen.” Haar stem wordt zachter. “Céline? Weet je nog wat ik zei, dat ík naar binnen wilde gaan? Dat voorstel is nog niet ingetrokken. Ik ben bereid het risico te nemen, al kost het me mijn leven.”

“Maar Floortje,” Elanor kijkt haar vriendin diep en doordringend aan, “ik wil niet dat jij je nu ook verplicht voelt om mee te gaan. Je hebt misschien nog een lang leven voor de boeg en-“
”Jij óók!” Onderbreekt haar vriendin Elanor. “Misschien, maar ik weet wel dat als ik sterf, niemand me zal missen. Dat er nooit een kind om me zal treuren, en dat er nooit een echtgenoot weduwenaar zal worden. Zoals nu, zoals toen. En jij hebt je moeder nog. En je vader misschien nog wel. Of andere familieleden.”

“Heb ik familie om voor te leven? Mijn moeder ‘bezoekt’ me alleen als er iets aan de hand is, mijn vader heeft het contact met mij gebroken en de rest van mijn familie is dood, ik heb alleen een verre achternicht waarvan ik niets meer dan de naam.” Zegt Floortje. “Ik heb een taak gekregen een gebied te beschermen en daarvoor ben ik bereid te sterven en vooral als jij er naar toe wilt gaan zonder steun in je rug, dus als de Graaf het goed vind blijft die torendeur niet dicht!” Besluit Floortje, waarna ze de Graaf aankijkt.

Elanor krijgt bijna tranen in haar ogen. Dat Floortje bereid is met haar mee te gaan op een hopeloze, en vrij korte, toch naar de toren! Ze krijgt een warm gevoel van binnen.
”Denk er toch even over na, waarschijnlijk keren we niet terug!” “Hè, Elanor,” grapt Floortje, “Je klinkt al bijna als de kokkin!”Dan wordt ze serieuzer en staan haar ogen even peinzend. “Ja, ik héb goed nagedacht. Ik wil mee, dat moet ik, voor dit kasteel. En als ik niet terugkeer, weet ik dat ik goed gestorven ben.” Elanor knikt en kijkt dan naar de Graaf. “Goed, wanneer gaan we?”

Céline kijkt Taen geschokt aan. In haar ogen had ze dezelfde pijn gezien, en plotseling herinnert ze zich wat ze deze dag nog van haar gezien heeft. Een meisje, niet veel ouder dan Céline op de verschrikkelijke dag, moederziel alleen in de regen, opkijkend tegen iets dreigends... De dochter van de Graaf hoort nauwelijks iets van wat Floortje en Elanor zeggen, tot ze vragen wanneer ze gaan. Door de rustgevende magie die Taen blijkbaar gebruikt heeft is ze weer iets kalmer geworden en ze staat op. Resoluut zegt ze: “Nee, dat kan ik niet goedvinden.” Ze werpt een blik op haar vader, hopend dat hij het niet erg vindt dat ze een beetje de leiding op zich neemt. “Vinden jullie het niet een beetje overmoedig om te denken dat jullie met z'n tweeën hem aankunnen?” Ze ziet dat ze gekwetst zijn door deze opmerking en vervolgt: “Ik wil jullie niet kwetsen, maar het is de enige manier waarop ik het duidelijk kan maken. Als jullie daar heen gaan weten we niet wat er gaat gebeuren. Wat als hij jullie ontvoert en gebruikt om te zorgen dat wij doen wat hij wil? Wat als hij jullie betovert zodat jullie onder zijn macht komen? We weten waar hij toe in staat is, dus we moeten overal rekening mee houden.” Ze kijkt Floortje recht aan. “Wat voor krachten heb je? Je lijkt nog niet echt gewend aan het idee, ik denk dat je ze nog niet zo lang hebt?” Het meisje knikt beduusd. “Des te meer reden om te zorgen dat je er mee kunt omgaan voor we iets ondernemen.” Ze zucht diep en fluistert dan tegen haar vader: “Ik wil gewoon voorzichtig zijn... Doe ik het goed papa?”

“Het spijt me, maar hebt u misschien een beter alternatief?” Ze kijkt Céline aan,
”Ik denk dat zelfs als we uit elk land ter wereld drie legers zouden halen hij ze nog inmaakt, bij wijze van spreken. Ik bedoelde eigenlijk alleen dat áls er iemand moet gaan, als een soort 'verkenner' als ik dat woord mag gebruiken, ik me vrijwillig aanmeld om anderen te beschermen. En aangezien Floortje er ook zo over denkt heeft u hier al twee personen die bereid zijn door het vuur, of erger, te gaan voor dit kasteel. Als u het mij vraagt is dat een goed teken.” Even houdt ze stil.

“Kunt u schaken, mevrouw Céline? Eerst stuur je pionnen, om te kijken of de vijand oplettend is. Je hebt er immers genoeg, en ze zijn maar klein en niet veel waard. Maar als je er in slaagt een pion naar de overkant te brengen kan je hem inruilen voor alles dat je wilt. Zelfs een koningin. Ik weet dat we veel gevaar lopen, maar waarom heeft hij het dan niet eerder gedaan? Hij heeft meerdere kansen gehad. In het Woud, eigenlijk al de hele tijd dat we hier zijn. Zelfs toen Floortje en ik de deur openden gooide hij ons alleen tegen de muur. Hij denkt nog even met zijn prooi te spelen, want hij is van mening dat we machteloos staan. Daar moeten we gebruik van maken, stuur een pion en geef hem de waarde van een koningin. Ook kleine dingen hebben zo hun waarde, de kleinste muskiet kan de grootste olifant doden. En zelfs de kleinste bloemen bieden gevaar.”

“Ik ben nooit goed geweest in schaken.” Antwoordt Céline. “Ik kan en wil geen stukken opofferen, zelfs niet voor een hoger doel.” De Graaf legt even zijn hand op de schouder van zijn dochter. “Ik ben het met Céline eens, het is een edelmoedig aanbod, maar ik kan het niet toestaan. Deze magiër zit achter mij aan en daar mogen jullie niet de dupe van worden. Echter, jullie kunnen mij wel helpen, door uit te zoeken wie de magiër kan zijn. Bijna alle bekende zwarte magiërs zijn opgetekend in de boeken van het magisch gilde.” Hij kijkt Taen verontschuldigend aan. “Ga naar de hondenmeester, hij kan jullie verder helpen.

“Taen, ik heb jouw hulp nodig om het kasteel te verzegelen. Het lijkt me het beste om zo snel mogelijk een webspreuk uit te spreken.” De vragende blik van zijn dochter ziend verduidelijkt hij: “Een webspreuk weeft als het ware een web over een bepaalde plaats. Het is een beschermingsformule om zwarte magie te weren, maar een hele moeilijke spreuk en het duurt enkele dagen om voor te bereiden. Als je wilt helpen, wil ik dat je mij buiten de spreuk laat, zodat ik niet aan het kasteel gebonden zal zijn. Als ik zeker weet dat iedereen hier veilig is, kan ik de magiër gaan zoeken.”

Elanor knikt. “Floortje, ben je nog steeds van plan mee te gaan?” Haar vriendin knikt. “Oké, wij gaan naar de kennel.” Samen verlaten ze de kamer.

Ondertussen is het in de keukens een gekkenhuis. De keukenhulpen, waaronder dus ook Rodan, krijgen bijna teveel opdrachten tegelijk, waardoor ze continu aan het werk zijn. Tijd om even te kijken hoe het banket verloopt heeft Rodan niet. Even heeft hij een beetje spijt dat hij bij de keukendienst was ingedeeld en niet bij de dienst die moest serveren. Maarja, hij zal de verhalen waarschijnlijk wel in de avond horen, als iedereen de dag doorspreekt. Snel werkt Rodan maar verder aan het eten. De kokkin loopt zenuwachtig heen en weer in de keuken. Dan roept ze Rodan. “Ga jij eens even bij de gasten kijken of ze nog wat nodig hebben.”

Taen richt zich tot de Graaf. “Had u een bepaalde plek in gedachten waar ik met mijn betovering kan beginnen?” Vraagt ze. “Mijn kamer lijkt me niet echt geschikt. En weet u of er in het kasteel misschien mensen zijn die me kunnen helpen?” Voor ze een antwoord krijgt, kijkt Taen Céline aan. Vragen is niet nodig, Céline weet wat ze bedoelt... Céline knikt. “Natuurlijk help ik mee Taen. Ik wil doen wat ik kan om het kasteel te beschermen. Zullen we maar snel beginnen? Als het echt een paar dagen duurt om het voor te bereiden...” De Graaf kijkt de droomwever peinzend aan. “Een geschikte plek... Het moet sowieso goed beschermd zijn en niet voor de hand liggen. Wat dacht je van de kasteeltuin?”

De gasten kijken verheugd als Meridas aanbiedt op te treden en stemmen er mee in. Meridas schraapt zijn keel en begint met stuk muziek, kunstig tokkelend op zijn luid. Als hij daar bijna klaar mee is begint hij zachtjes erbij te zingen. Langzaam maar zeker beginnen de woorden van Meridas vorm aan te nemen en zingt hij vol passie een ballade over ene 'D'Harmir' die niet alleen de elven wist te verbazen, ondanks dat hij een mens was, maar ook verscheidene heldendaden heeft verricht. Als Meridas zijn ballade heeft afgesloten, klappen de gasten en roepen enthousiast om meer. Even lijken de vreemde gebeurtenissen naar de achtergrond te verdwijnen. De zanger begint aan een nieuw lied en alle aanwezigen luisteren ingespannen, maar merken daardoor niet dat Roderick en Robert stilletjes de zaal verlaten.

Céline kijkt Taen aan. “Zullen we dan maar beginnen? De kasteeltuin lijkt me goed, al heb ik nog steeds geen duidelijk idee van wat we gaan doen...” Taen doet de deur van de Graaf achter haar dicht. “Als eerste zullen we naar mijn kamer gaan. Om het kasteel te kunnen beschermen, zullen we wel moeten weten hoe we dat gaan doen.” Céline knikt. Samen lopen ze naar de kamer van de Droomwever. In Taens kamer aangekomen, kijkt ze om zich heen. Plotseling gaan de haartjes op haar armen omhoog staan en ze kan een rilling niet onderdrukken. De Droomwever kijkt verbaasd op maar het meisje wuift het weg. “Ik heb het koud, ik zou ook niet overal rond moeten rennen in de regen, zonder cape. Zoek jij die spreuk nou maar...” Ze weet echter goed wat er aan de hand is. Iets in deze kamer geeft haar een onbehaaglijk gevoel. Blijkbaar is ze nog niet helemaal gewend aan de magie. “Kun je het vinden?” Vraagt ze, zo kalm mogelijk. 

“Hmm…” bromt Taen zachtjes. “Magieboeken kan ik makkelijk vinden. Maar in welke vind ik de goede spreuk?” Céline wrijft over haar armen, in de hoop dat het kippenvel verdwijnt. Maar in plaats daarvan krijgt ze een licht gevoel in haar hoofd en ze wordt duizelig. “Taen...” Fluistert ze, dan zakt ze neer op haar knieën. Ze zit voor het bed van de Droomwever en voor haar ziet ze iets glinsteren. Plotseling verdwijnt het zweverige gevoel en ook de haartjes op haar armen en in haar nek gaan weer liggen. Als ze haar hand uitstrekt en het dingetje pakt voelt ze zich nog kalmer. Verbaasd kijkt Céline naar de steen in haar hand. Het lijkt geen bijzondere steen, al ligt er een beetje een roze waas overheen. Maar voor de dochter van de Graaf is het iets heel bijzonders. Plotseling komen de herinneringen terug... 

Gelach. Geroep ook. “Je kunt me toch niet pakken!” Eduard rent voor haar uit, zo nu en dan achteromkijkend. Met mollige uitgestrekte armpjes rent Céline achter haar broer aan. Ze zijn tikkertje aan het doen. Plotseling blijft ze stilstaan, en Eduard kijkt bezorgd achterom. “Is er iets?” Vraagt hij met grote ogen. Céline zegt niets en kijkt naar de grond. Ziet ze daar iets glinsteren? De jongen loopt terug en gaat naast haar staan. Het meisje bukt om een steen op te pakken, krijgt een grijns op haar gezicht en draait zich om. “Tikkie, jij bent hem!” Snel rent ze weg, wetend dat Eduard een beetje boos zal zijn omdat ze hem om geen reden bezorgd had gemaakt... 
Céline kijkt Taen aan. Ze vertelt wat ze zich herinnerd heeft. Ze strekt haar hand uit en geeft de steen aan Taen. Taen kijkt naar de steen in haar hand die ze zojuist heeft gekregen. “Hij is betoverd.” Zegt ze kort, terwijl ze het steentje inspecteert. “Heb jij dat gedaan?” vraagt ze verbaasd. Céline schudt haar hoofd. “Ik weet alleen nog hoe ik hem gevonden heb, niet wat er daarna mee is gebeurd.” “We hebben nu geen tijd om dat uitgebreid uit te zoeken. Het kasteel moet beschermd worden, voordat er slachtoffers vallen.” Ze rommelt wat in haar kast en haalt er uiteindelijk een boek met koperrode stof uit. “Volgens mij staat het hierin,” zegt ze, terwijl ze het boek doorbladert. Ergens halverwege stopt ze en begint aandachtig te lezen.

 “Gevonden!” klinkt het uiteindelijk. “En ik heb ook meteen een manier gevonden om zowel het kasteel te beschermen, als erachter te komen wat er met het steentje gebeurd is.” Terwijl Taen het boek wegstopt, legt ze Céline uit wat ze van plan is. Deze knikt, als teken dat ze het begrijpt, en samen lopen ze het kasteel uit, op weg naar de kasteeltuin. Terwijl ze het plein oversteken, ziet Céline Roderick en Robert hun paarden opzadelen. Ze wil ernaar toe gaan, maar Taen houdt haar tegen. “Daar hebben we nu geen tijd voor!”

Niet veel later dan zijn dochter komt ook Jaric buiten. Hij loopt op Robert en Roderick af en praat op zachte toon met hen. Robert knikt en bestijgt zijn paard, het paard van Roderick bij de teugel nemend. “Ik ben zo snel mogelijk weer terug. Blijf in leven!" De mensen die hem horen herkennen onder de luchtige toon ware bezorgdheid. In galop rijdt de man de poort uit. Roderick blijft hen nakijken. Als zijn beschermer uit het zicht is verdwenen loopt hij achter Taen en Céline aan, enkele woorden op zijn blaadje krabbelend. Bij hen aangekomen laat hij het berichtje zien. Het is kort en eerder een bevel dan een verzoek: Ik wil helpen. 


Ondertussen in het kasteel ruimen de kokshulpen de laatste borden af en beginnen aan de afwas. De gasten zoeken hun kamers op en de Graaf gaat met een vermoeid gezicht in de bibliotheek zitten. Daar laat hij Meridas ontbieden. Als alles rustig begint te worden, worden de bewoners en de gasten plots opgeschrikt door een snerpende gil. Marla staat op de toren, omgeven door een donkere gloed. Met schelle stem roept ze enkele onverstaanbare woorden en stort dan naar beneden. Vanuit de bibliotheek kijkt de Graaf toe, niet in staat te reageren. Bedienden rennen naar de plek waar Marla is neergekomen, maar vinden geen lichaam. De Graaf zucht en mompelt wat sombere woorden voor zich uit. Hij strijkt door zijn haren en wacht tot Meridas in de bibliotheek verschijnt.

Met een glas water nog in zijn handen komt Meridas de bibliotheek binnen. Ondanks zijn ervaring had hij toch een erg droge keel gekregen van het zingen, waarschijnlijk door de niet verdrijvende spanning. Hij neemt nog een slok, maar verslikt zich dan. “Heeft mijn moeder toch altijd gelijk gehad met ‘niet lopend drinken’,” mompelt Meridas wanneer hij achter de Graaf arriveert. “Heer... wat is er in godensnaam aan de hand?! Ik hoor allerlei rare verhalen hier in het kasteel. Zelfs zonder er naar te vragen!”

Op het moment dat Jaric ademhaalt om aan zijn antwoord te beginnen, komt Nerin binnen.  Hij heeft een ietwat verwilderde blik in zijn ogen. “Jaric, de meisjes hebben een verwijzing gevonden naar de Zeven Geheimen. Ik denk dat het belangrijk is, maar als we de Geheimen op willen zoeken, zal de speurtocht naar onze vijand op een laag pitje komen te staan.” De Graaf knikt bedachtzaam. “Hoe graag ik misschien ook zou willen dat je enkel achter de magiër aangaat, ik zie in dat dit belangrijk kan zijn. Je hebt mijn toestemming.”
Nerin glimlacht en buigt lichtjes. Er is een vage gelijkenis zichtbaar in de houding van beide mannen. De hondentemmer draait zich om en trekt de deur achter zich dicht, niet de moeite nemend Meridas te groeten. De zanger zit met een verbaasde blik te kijken naar wat zich zo juist afspeelde. Een halve grijns wordt zichtbaar op het gezicht van de Graaf van de Zeven Wouden. “Is er iets, Meridas?”

Meridas zwijgt even, in zichzelf overwegend wat nu het juiste zou zijn om te zeggen of te vragen. Jaric heeft me hier naar toe geroepen, laat hem maar beginnen, ik doe niet mee aan spelletjes. Als ze iets te zeggen hebben dan doen ze dat vanzelf. Ik zal niet meer of minder te weten te komen als ik er naar ga vragen… “Niet dat ik weet.” antwoordt Meridas waarbij hij het laatste woord benadrukt. “Zover ik 'weet' is er niets, maar dan ook niets aan de hand. Zover ik 'weet' is dit een vredig kasteel en ben ik alleen hier aanwezig om u gezelschap te houden. Wat is het toch fijn dat ik zoveel 'weet'.”

De grijns op het gezicht van de Graaf wordt breder. “Je laat je niet gemakkelijk afleiden, niet waar?” Dan gaat hij achterover zitten en vertelt Meridas hetzelfde verhaal als hij eerder aan Céline en de anderen heeft verteld. Als hij uitgepraat is bestudeerd hij aandachtig Meridas' reactie.

Meridas kijkt enkele seconden bedachtzaam voor zich uit. “Da's niet zo mooi,” zegt hij uiteindelijk. “Alhoewel... ik zou er vast wel een mooie ballade van kunnen maken…” mompelt hij. De Graaf gaat niet in op de opmerking van de zanger en een hele tijd is het stil in de bibliotheek. Dan lijkt de Graaf opeens iets te binnen te schieten. “Meridas, wat weet jij eigenlijk van de Zeven Geheimen?”

Céline kijkt Roderick even aan, terwijl ze in haar hoofd de stem van Taen hoort vragen of hij te vertrouwen is. Ze knikt en vormt de gedachte: Volgens mij wel. Ik denk dat hij eerlijk is, zie je zijn ogen? De Droomwever lijkt hier tevreden mee te zijn en zegt hardop: “Wil je helpen om het kasteel te beschermen?” De jongen knikt gretig maar nieuwsgierig, en met z'n drieën lopen ze naar de betoverde tuin. Terwijl Céline vijf witte kristallen in een cirkel legt, vertelt Taen kort aan Roderick wat er gaat gebeuren. De stomme jongen knikt weer en begint rozen in de knop te plukken. Ondertussen legt Taen met hulp van Céline kiezelsteentjes in een prachtig patroon. Als uiteindelijk alles in gereedheid is gebracht voor de spreuk kijkt Roderick Céline vragend aan. Ze antwoordt: “Ik ga Taen helpen met de spreuk. Ik heb dan wel geen magie, maar het is nodig dat...” Ze valt stil. Verbaasd haalt ze uit haar zak een lichtroze steen. Eerst was het slechts een waas. De steen wordt steeds rozer, Taen... Roderick kijkt fronsend van de toekomstige prinses naar de Droomwever, die aan komt lopen. Hij gebaart dat hij niet begrijpt wat er aan de hand is, en Céline begint snel hardop te praten. Ze vertelt kort waar ze deze steen ongeveer gevonden heeft en dat ze niet weten wat er mee aan de hand is. Roderick en Taen lijken op dat moment hetzelfde idee te krijgen, want terwijl Roderick van de steen, via Céline naar de cirkel wijst, zegt Taen dat de cirkel ook geschikt is om in een bovennatuurlijke reis dingen over het verleden uit te vinden. Het meisje aarzelt even. “Hoef ik niet te helpen met de spreuk?” De Droomwever antwoordt dat het vooral nodig was dat Céline zou zorgen dat Taen niet uitdroogde tijdens het uitvoeren van het ritueel, en dat zou Roderick nu kunnen doen. Deze knikt om te bevestigen dat hij die taak op zich wil nemen. Céline knikt langzaam. “Goed, wat moet ik doen?”

Even later zitten Taen en Céline in de cirkel, met hun handen in die van de ander geslagen. Terwijl de laatste zich concentreert op de steen in haar rechterhand begint de Droomwever een fragiel klinkende melodie te zingen. Hun ogen vallen dicht en het gezang houdt op, waardoor het geluid van de vogels het enige is dat Roderick hoort. 

Céline staat oog in oog met een prachtig wezen, dat zijn armen uitstrekt en met zijn handen haar gezicht omvat. Het voelt als een stortvloed van geluk. Niet-begrijpend kijkt het meisje hem aan. Ze wil vragen waarom ze niet in het verleden is, maar voor ze iets kan zeggen draait het wezen zich om. Ze voelt een sterke drang om hem te volgen. Nu pas wordt ze bewust van haar omgeving, dat een bos blijkt te zijn. Ze volgt het wezen naar een open plek, maar als ze daar aankomen verandert het opeens in de huidige slaapkamer van Taen in het kasteel. Het lijkt echter niet solide, juist een beetje transparant. Céline ziet zichzelf als klein meisje de kamer in rennen en ze begrijpt dat dit is wat er met de steen gebeurd is. Hoewel de mond van de kleine Céline beweegt is er geen geluid te horen. Blijkbaar bestaat dit stuk verleden alleen uit beelden. Het meisje kijkt om zich heen en duikt dan onder het bed. Céline herinnert zich dat ze verstoppertje aan het doen was, waarschijnlijk met Eduard. Plotseling komt er van onder het bed een stralende gloed, net zo een als rond haar huidige metgezel hangt. 

Kleine Céline krijgt een gelukzalige glimlach en diept de steen op uit haar zak. Deze legt ze in de hand van het wezen. Haar mond beweegt en Céline herhaalt wat ze toen zei: “Voor jou. Om te bewaren. Omdat je zo mooi bent.” Plotseling vervaagt het beeld, en een nieuwe plek verschijnt. Het is een andere plaats in het woud, zo te zien. Het wezen zit er met de steen in zijn hand. Een glimlach siert zijn stralende gezicht. In zijn andere hand verschijnt een bol van zilver licht, onaantastbaar licht, onvoorstelbaar mooi. Als het niet een beeld van verleden was geweest zou Céline er als gehypnotiseerd naartoe gelopen zijn. Nu weet ze zichzelf te beheersen, en terwijl ze dat doet ziet ze hoe het wezen de steen vulde met het licht. Ook dit beeld verdwijnt weer, de open plek blijft over. Céline draait zich om naar het echte wezen.

“Waar zijn we?” vraagt ze, zachtjes, bang om de stilte te verbreken. Het wezen schudt zijn hoofd op zijn sierlijke nek. “Wat heb je met de steen gedaan?” Ditmaal glimlacht het wezen. Weer zegt hij niets, maar in het hoofd van Céline verschijnt plotseling een beeld van het zilveren licht, en ze begrijpt wat het is. “Pure magie...” fluistert ze voor zich heen. Plotseling voelt krijgt ze een vreemd gevoel, alsof ze teruggetrokken wordt naar haar lichaam. “Ik wil niet!” roept ze uit, maar het helpt niet. Ze wil niet weggaan bij het wezen. Dan hoort ze Taen's stem in haar hoofd. Céline, rustig. Ga terug. Je weet wat je moest weten, als je nu niet teruggaat raak je je lichaam misschien voor altijd kwijt. Het is goed. Verzet je niet. Het meisje ontspant zich. 

Op hetzelfde moment staat Roderick op, want Céline heeft haar ogen open gedaan. Deze voelt haar lichaam even en kijkt dan recht in de ogen van Taen. “Ben je al klaar?” De Droomwever knikt. “Dankzij jullie hulp duurde het voorbereiden veel korter. Er moet veel energie in gestoken worden, voor een persoon alleen duurt dat enkele dagen, maar doordat jullie voluit wilden dat het zou lukken duurde het korter. Slechts een dag.” Céline knippert verbaasd met haar ogen. “Een dag?” Ze kijkt omhoog en krijgt kippenvel als ze ziet dat de zon net opkomt. “Ik ben maar heel kort weggeweest!” “Dat lijkt zo ja,” bevestigt Taen. “Maar in werkelijkheid zijn we allebei een dag bezig geweest. Wat gebeurde er nou, aan het eind? We waren je bijna kwijt geweest...” Hoezeer ze het ook probeert te verbergen, in de stem van de Droomwever klinkt bezorgdheid door. “Ik...” Céline hapert. “Ik ontmoette een prachtig wezen, en ik wilde die niet achterlaten. Maar ik weer dat ik hem weer zal zien, ik weet het zeker. Deze heeft ook de steen betoverd. Hij heeft er een bol pure magie in gedaan... Ik denk dat jij er meer aan hebt.” Ze geeft de steen glimlachend aan Taen. “Tenslotte ben jij hier de Droomwever.” De vrouw knikt, alsof ze opeens iets begrijpt. “Daardoor is de spreuk natuurlijk ook sneller gegaan. Ik vond het al snel. We hebben pure magie afgetapt... Hoe groot was de bol?” Céline houdt haar handen ongeveer twintig centimeter uit elkaar. “Juist, dan zal er nog veel inzitten. Ik ben blij dat we dit hebben, want ik ben bang dat we het nog nodig zullen hebben.”

Op dat moment komt Roderick tussenbeiden. Uit zijn zak haalt hij een verfrommelde kaart, die hij uitvouwt. “Hoe kom je hieraan?” vraagt Taen verbaasd, als ze ziet dat het een kaart is van het kasteel, met zeven wouden eromheen. De jongen haalt een potlood en een papiertje tevoorschijn en schrijft op: Van de hondenkennel man. Hij zei dat jullie dit moesten zien. Hij heeft het overgetekend van een andere kaart. Taen legt haar hand met een snelle beweging op een woud. “Elvenwoud,” leest Céline. “Waarom deed je dat?” Taen haalt haar schouders op. “Het ging vanzelf. Het leek wel alsof de steen het wilde aanwijzen.” Céline's ogen worden groot. “Dan is dat de plaats waar het wezen was! Daar moet ik heen! Zullen we naar de hondenkennel gaan om te overleggen? Ik denk dat die man er veel meer van weet.” 

Ook Elanor en Floortje stappen naar de hondenkennel, waar ze vriendelijk begroet worden door Nerin. In een paar zinnen is de situatie uitgelegd en wordt ook hen de vraag voorgelegd welk woud zij zullen kiezen. Hoewel beide meisjes niet al te veel van de wouden afweten, is de keuze snel gemaakt en lopen ze na een kwartier terug naar het kasteel; Floortje, die naar het Zilveren Woud zal reizen, en Elanor zal naar het Woud van het Westen gaan.

De andere twee knikken en samen lopen ze naar de kennel. De deur gaat snel open nadat ze er op geklopt hebben, en ze stappen naar binnen. “Meneer,” begint Céline. “Roderick liet ons deze kaart zien. Wat betekent het? En wat is het Elvenwoud? Mijn hart stuurt me daarheen...”

Nerin glimlacht. “Céline, wat heb ik jou lang niet gezien. Je begint steeds meer op je moeder te lijken.” Even dromen zijn ogen weg. Dan kijkt hij haar plotseling weer aan. “Het Elvenwoud zei je? Dat is een van de Zeven Wouden, het erfgoed van dit graafschap. In vroeger tijden woonden daar, zo zegt de legende, de Hoge Elfen. Het edelste volk van het Elfenras. Als je door hen geroepen wordt moet je niet aarzelen, maar gewoon naar ze toe gaan.” Hij kijkt Céline aan voor een reactie.

Céline weet niet wat ze moet zeggen als Nerin over haar moeder begint. Gelukkig gaat hij snel verder, met informatie over het Elvenwoud. “De Hoge Elfen zegt u?” Ze aarzelt even. “Ik heb er misschien een ontmoet. Hoe zien ze eruit?” Ze vertelt kort van haar ontmoeting met het vreemde wezen, zojuist, tijdens haar reis in trance. Ze zegt niets over de steen, want ze denkt niet dat deze relevant is voor de reis die ze nu waarschijnlijk gaat maken, aangezien ze hem aan Taen heeft gegeven.

Nerin luistert belangstellend. “Ik kan je niet vertellen hoe de Hoge Elfen eruit zien. Tot mijn spijt heb ik nooit het genoegen gehad er een te ontmoeten. Jij bent gezegend, Céline, met zo'n ervaring. Heeft het wezen je toevallig iets gegeven?” “Je kan hem er best over vertellen, Céline.” hoort ze Taen naast zich zeggen. “Ik denk dat Nerin er toch wel achter zou komen.” Daarna draait ze zich naar Nerin. “Jou heb ik al een tijd niet meer gezien! Hoe staan de zaken tegenwoordig?”

Céline glimlacht naar Taen. “Ik wilde het niet verbergen hoor, ik kan alleen niet wachten om het wezen weer te ontmoeten, dus ik wilde geen tijd verspillen aan onnodige zaken.” Nu richt ze zich tot Nerin. Ze wacht tot hij en Taen elkaar begroet hebben, dan zegt ze: “Toen ik jonger was heb ik een steen gevonden. Deze heb ik aan het wezen gegeven, toen ik hem ooit ontmoette, omdat ik de steen mooi vond en het wezen ook, dus ik vond dat ze bij elkaar pasten. Nu gingen Taen en ik gister in haar kamer een spreuk zoeken om het kasteel te beschermen, toen ik plotseling dezelfde steen terugvond, ditmaal met een roze glans. Tijdens mijn reis heeft hij, of zij, me laten zien dat hij er een grote bol pure magie in gedaan heeft. Daarom heb ik het aan Taen gegeven, ik denk dat die er meer aan heeft. We hebben intussen al een beetje afgetapt voor de beschermingsspreuk, waardoor deze veel sneller ging, maar er moet nog veel meer inzitten.” Ze wacht benieuwd af wat Nerin hiervan zal zeggen.

Nerin fronst belangstellend zijn wenkbrauwen. “Een bol pure magie zeg je? Zou ik dat eens mogen zien?” Terwijl Céline het steentje pakt kijkt hij Taen met een zachte glimlach aan. “Het is inderdaad veel te lang geleden.” Dan richt hij zijn aandacht op het magische voorwerp. Hij bekijkt het van alle kanten en langzaam worden zijn ogen groot. “Vind je het goed dat ik de steen bij me houdt? Ik wil iets uitzoeken.... Ondertussen zou jij naar het Elvenwoud kunnen gaan om het wezen op te zoeken. Hoewel ik vermoed dat je er achter zult komen dat het géén Hoge Elf is...”

Nu is het Céline's beurt om belangstellend te kijken. “Geen Hoge Elf? Waarom denkt u dat?” Terwijl ze op antwoord wacht begint ze al spullen te pakken voor haar reis. Even verwondert ze zich over het feit dat Nerin en Taen elkaar blijkbaar kennen, maar dit vergeet ze al snel in haar opwinding om het wezen weer te ontmoeten. “En ik vind het goed als u de steen wilt bestuderen, maar u moet het eigenlijk aan Taen vragen, technisch gezien is de steen nu van haar.” “Ik wil eerst het een en ander uitzoeken,” wimpelt Nerin Céline’s vraag af. Dan kijkt hij beurtelings de droomwever en Roderick aan. “Taen, zou ik de steen mogen lenen? En Roderick, zou jij mij willen helpen met mijn onderzoek?” “Tuurlijk mag je de steen lenen!” zegt Taen terwijl ze haar hand uitstrekt naar Nerin. “Kun je mijn hulp ook gebruiken of zal ik met Céline meegaan?”

Nerin twijfelt. “Misschien is het goed als ook jij een van de Zeven Wouden bezoekt.” “Roderick, zou ik jouw kaart nog even mogen zien?” Taen pakt de kaart aan die haar aangereikt wordt en bekijkt hem aandachtig. Een tijd lang blijft het stil. Uiteindelijk geeft ze de kaart weer terug. “Ik zal naar het Woud der Misten gaan. Hopelijk zal ik daar ook een oude bekende tegen komen...” Nerin knikt waarderend. “Ik denk dat je daar veel waardevols zult vinden.” Dan draait hij zich naar Roderick. “Zullen we gaan?”

Samen lopen ze naar binnen. “Ik ga zo naar mijn kamer om me klaar te maken,” zegt Taen tegen Céline, terwijl ze Nerin en Roderick nakijkt. “Zal ik je zo zien bij de poort?”

Meridas had ooit iets vaags over de 'Zeven Geheimen' gelezen, maar kon zich niet meer herinneren wat precies. “Dat ze geheim zijn?” probeert Meridas. De Graaf glimlacht. “Hoe raad je het zo.” Hij staat op en loopt naar een van de boekenkasten. Met zijn vinger gaat hij langs de titels, tot hij heeft gevonden wat hij zocht. Hij trekt het boek tussen de anderen vandaan en legt het voor Meridas neer. “Hierin staat de legende van de Zeven Geheimen, en nog wel meer. Mythes over het ontstaan van deze wereld, verhalen over de Hoge Elfen. Ik neem aan dat je veel van deze vertellingen al wel zult kennen als muzikant, maar sommige zul je ook nog niet eerder tegengekomen zijn. Misschien heb je wel eens van het boek gehoord? Het is Het dagboek van een bard, geschreven in de vierde eeuw of ergens in die buurt. Als je wilt mag je het wel lenen.”

Céline knikt naar Taen. “Ik ga m'n vader vertellen wat ik ga doen, en dan ga ik ook spullen pakken. De poort is goed. Maar moeten we niet de andere kant op?” Taen fronst haar wenkbrauwen. “Ja? Ik moet naar het Westen, jij naar het Noorden. Kunnen we niet een stuk samen reizen?” Céline schudt haar hoofd. “Volgens de kaart niet.” De Droomwever glimlacht. “Succes dan maar. Ik hoop dat je je wezen ontmoet.” “Jij ook veel succes Taen. Ik begrijp nog niet helemaal wat we moeten doen in die Wouden, maar ik hoop dat het je lukt.” Even staan de twee onwennig tegenover elkaar. Plotseling omhelst Céline Taen, waarna ze meteen wegloopt, het kasteel in.

Eenmaal binnen loopt ze gelijk door naar de eerste verdieping. Daar ziet ze de Graaf staan. Hij praat met Meridas, maar dit ziet ze niet eens. Ze glimlacht en rent als een klein kind op hem af, haar waardigheid vergetend. “Papa, ik ga naar een van de Zeven Wouden. Het Elvenwoud, om precies te zijn. Ik weet eigenlijk alleen niet precies wat het allemaal inhoudt. Weet jij dat?” Ze heeft er het volste vertrouwen in dat hij het weet, hij wist altijd alles toen ze nog een klein kind was. De Graaf kijkt geschrokken bij de woorden van zijn dochter. “Het Elvenwoud, Céline? Waarom?”

Het meisje raakt van slag door de schrik van haar vader. “Ik voel me er tot aangetrokken... Ik had toch verteld van het mooie wezen aan wie ik de steen gegeven had? Dat was echt waar. Ik heb de steen teruggevonden. Mijn hart zegt dat ik naar het Elvenwoud moet... En Nerin ook,” voegt ze eraan toe. De Graaf strijkt zuchtend door zijn haren. “Waarom juist nu?” “Heb je liever dat ik niet ga? Moet ik helpen in het kasteel? Want dan blijf ik wel hoor, het kasteel is belangrijker. Dat Woud heeft toch geen nut, behalve dat ik er graag heen wil, toch?”

“Nee mijn dochter, je moet naar het Woud gaan. Al generaties lang maakt elke vrouwe van de Zeven Wouden eens in haar leven de reis naar het Elvenwoud. Het is een traditie die nooit gebroken mag worden. Normaal gesproken wordt de persoon in kwestie rond haar zeventiende verjaardag geroepen door het Woud. Ik had niet verwacht dat de roep jou al zo veel eerder zou bereiken.” Even zwijgt hij. “Het kan natuurlijk zo zijn dat het iets te maken heeft met de recente gebeurtenissen op het kasteel. Hoe dan ook, je moet zo snel mogelijk gaan.”
Céline bijt zacht op haar lip. “Hoeveel is er nog dat ik niet weet? Het lijkt alsof ik elk uur een nieuw geheim te horen krijg. Maar ik zal gaan, en zien wat daar is. Wat moet ik meenemen?” Zachtjes streelt de Graaf over de haren van zijn dochter. “Geloof me, als ik kon zou ik je alles vertellen wat ik weet, maar je moet het zelf ontdekken. Temeer omdat je ooit koningin zult worden.” Haar maag krimpt ineen bij deze woorden. “Kan ik dat wel? Ik ben zo bang dat ik het niet kan, dat ik je zal teleurstellen...” 

“Nooit zul je mij teleurstellen! Ik geloof in je Céline, als ook jij in jezelf gelooft zal het allemaal goed komen.” Céline slaat haar armen om haar vaders nek en blijft even tegen hem aan staan. “Ik hou van je papa. Ik zal zo snel mogelijk terugkomen om te helpen met alles wat er nu gebeurt, al die onverklaarbare dingen.” Ze dwingt zichzelf los te laten en zet een stap naar achter. “Dan ga ik nu maar,” zegt ze, zonder verder te bewegen. De Graaf glimlacht, maar zijn ogen staan treurig. “Succes mijn dochter en geloof in jezelf.” “Ik geloof in jou,” antwoordt ze, voor ze zich omdraait en de trap naar haar kamer beklimt.
De Graaf kijkt haar treurig na en draait zich dan naar de muzikant. “Ze wordt volwassen, Meridas. Het duurt niet lang meer of ze weet alles wat ik ook weet en meer. Ze zal een goede koningin worden, als ze de beproevingen van het Elvenwoud kan doorstaan.”

Céline loopt haar kamer binnen. Eerst gaat ze naar haar kledingkast, snel werkt ze zichzelf zo goed en zo kwaad als het gaat uit haar jurk. Haar ogen zoeken tot ze iets vindt waar ze redelijk tevreden over is. Haar rijkleding; dat bestaat uit een legging in de donkerbruine kleur van haar ogen, met laarzen in dezelfde kleur. Verder een zacht leren tuniek in de lichtbruine kleur van haar haren, met donkerbruine krullerige stiksels. De tuniek valt bijna tot op haar knieën, daarom hoort er ook een leren riem bij. Deze is ook donkerbruin en heeft dezelfde stiksels, in het lichtbruin. Ze heeft dit alles net gepakt en wil zich omdraaien om het aan te doen, als ze in haar ooghoeken iets groens ziet. Ze legt de kleding die ze al heeft snel op haar bed en loopt terug naar de kast. Het is een mantel van mosgroen katoen, met wederom dezelfde stiksels als op de andere kleding, in het lichtgroen. Met een glimlach op haar gezicht past Céline de mantel. Het zit haar als gegoten, wat niet verwonderlijk is, aangezien het speciaal voor haar op maat gemaakt is. Snel past ze het hele repertoire. Het bevalt haar goed. Ze voelt zich veel vrijer dan in een jurk, en het is efficiënt voor in een bos. Met een elastiekje bindt ze haar steile haar dat normaal tot net onder haar schouders hangt vast.
Nu ze haar kleding geregeld heeft gaat ze nadenken over andere dingen die ze misschien nodig heeft. Ze ziet een mes liggen dat Eduard haar voor haar vijftiende verjaardag gegeven heeft, zodat ze zichzelf kon verdedigen, en besluit dat mee te nemen. Het is meer efficiënt dan mooi, en dat is precies wat ze nodig heeft. Ze hangt het in een schede aan haar riem. Terwijl ze de laden doorzoekt komt ze opeens een waterzak tegen. Deze hangt ze ook aan haar riem, het lijkt haar verstandig te zorgen dat ze altijd genoeg te drinken heeft. Ook hangt ze een touw aan haar riem. Je weet maar nooit wat er gebeurt, en een touw komt vaak van pas. Uit de kast haalt ze nog een mosgroen zakje met lichtgroene stiksels, het laatste ding dat ze aan haar riem hangt. “Dat lijkt me handig om eten in te bewaren,” mompelt ze. Na een laatste blik door haar kamer loopt ze de trappen af, recht naar de keuken. Een kokkin loopt op haar af, kijkt haar verbaasd aan en vraagt dan: “Heeft u iets nodig?” Céline antwoordt dat ze op reis gaat en graag wat eten mee wil, en de vrouw komt terug met wat gedroogd vlees. Het meisje bedankt haar, stopt het vlees in het groene zakje en loopt naar buiten. Ze probeert zich te herinneren hoe de kaart eruit zag en beseft dat het nog best een eind was naar het Elvenwoud. Door de kleding die ze gekozen heeft krijgt ze een idee, en ze gaat eerst naar de stallen. Daar staat ze al snel een Fjordmerrie geruststellend op haar neus te kloppen, terwijl deze gezadeld wordt door een stalknecht. “Rustig maar Estel, we gaan een reisje maken. Je vindt het vast leuk.” Als de jongen klaar is bedankt Céline hem, en samen met haar paard loopt ze naar buiten. Daar krijgt ze de schrik van haar leven. 

Taen loopt naar de stallen. Even wrijft Céline verbaasd in haar ogen, ze kan niet geloven dat het de Droomwever is. In plaats van haar klassieke Droomwever gewaad draagt ze een beige strakke broek, met daarop een groen topje en op haar rug pijl en boog. Haar lange haren wapperen niet in de wind maar zitten bijeen gebonden in een vlecht. Céline kijkt verbaasd hoe de vrouw op haar af komt lopen. Pas als Taen begint te praten, schrikt Céline op uit haar gedachten. “Céline, ik wilde nog iets zeggen. Als je me nodig hebt kun je je altijd concentreren, en via gedachten contact met me opnemen. Schrik niet als je opeens mijn stem in je hoofd hoort.” De Droomwever glimlacht. “Veel geluk. Onthoud dat je er niet alleen voor staat.” Céline moet slikken voor ze iets kan zeggen. “Jij ook veel geluk. Ik zal aan je denken...” Céline glimlacht nu ook. Taen biedt haar hand aan en helpt het meisje om op haar paard te komen. “Tot snel!” roept ze haar na, terwijl het meisje de poort uit naar het noorden galoppeert. “Veel geluk,” klinkt het nog na in Céline’s hoofd. “Je zult het nodig hebben,” mompelt ze erna. Ze kijkt Céline na terwijl de stalknecht haar paard gereed maakt. Zodra hij klaar is, rijdt Taen naar de poort, maar in plaats van naar het noorden te gaan zoals Céline, slaat ze af naar het westen. Op weg naar het Woud der Misten...

“Volwassen...? Ja, ze groeit er zeker naar toe.” Meridas kijkt even opzij. “Maar ze is nog erg jong, Ze... Afhankelijk wat er met haar gebeurt, ze kan nog zoveel veranderen.” Meridas legt het boek even neer. “Denk je dat die Roderick een goede jongen is?” De Graaf fronst. “Roderick? Ja, ik denk het wel. Hoezo dan?” “Tja ik weet het verder ook niet. Er gebeuren vreemde dingen de laatste tijd,” antwoordt Meridas. De Graaf begint te lachen. “Meridas, ik kan je verzekeren dat Roderick daar niets mee te maken heeft.”


De jongen in kwestie verlaat ondertussen Nerins hut en loopt peinzend naar de keukens. Daar botst hij tegen Rodan op. Hij bekijkt hem van top tot teen. “Zin om mee te gaan op avontuur?” Krabbelt hij op een briefje. Rodan kijkt de jongen aan en leest verbaasd het briefje. Zin om mee te gaan op avontuur? Ach, waarom ook niet. Hij weet dan wel niet wat hij kan verwachten, maar ach.. Hij knikt en loopt achter de jongen aan. “Wie ben je eigenlijk?” Roderick laat Rodan het briefje met zijn naam zien.

Een beetje verward omdat de jongen niet gewoon antwoord geeft kijkt Rodan hem aan. Zou hij soms niet kunnen praten ofzo? Rodan twijfelt, zou hij het aan hem vragen of niet, misschien is dit wel een te pijnlijk onderwerp voor hem. Voorzichtig vraagt hij: “Ehm.. Roderick.. eh.. ben je soms, ehm, kan je niet praten?” Roderick begint te grijnzen, geheel niet beledigd. Hij schudt zijn hoofd en haalt dan zijn schouders op om te laten zien dat het hem niets uitmaakt. Opgelucht haalt Rodan adem. Dan bedenkt hij zich opeens iets: “He, Roderick, wat gaan we dan eigenlijk doen?”

De grijns van de jongen wordt breder. Snel krabbelt hij neer: “We gaan de geheimen van de Zeven Wouden ontsluieren.” De ogen van Rodan rollen van verbazing bijna uit zijn kassen, de geheimen van de Zeven Wouden ontsluieren! Ja, hij had er wel eens van gehoord, maar wat het nu precies inhield… Het was hem in ieder geval wel duidelijk dat dit inderdaad een groot avontuur zou worden. En misschien niet zonder gevaar… Roderick trekt Rodan aan zijn mouw mee, terwijl hij gebaart dat de jongen op moet schieten. Rodan laat zich verbaasd meevoeren. Wat zou er nu weer gebeuren? Roderick trekt Rodan mee naar de zadelkamer bij de stallen waar hij een soepele lederen knapzak van de plank pakt. Dan duwt hij de jongen een kaart in handen, waarop de Zeven Wouden staan. Één woord staat erbij: Kies.
